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Ozet

Bu bildirinin ana tartisma alanini mizah ve teknoloji iligkisi olusturmaktadir.
Mizah ve teknoloji iligkisinin “teknoloji mizaht ve mizah teknolojisi” gibi farkl
boyutlar1 bulunmaktadir. Teknoloji her donemde mizahin ana konularindan biri
olmustur. Teknolojik ilerlemeler teknoloji mizahinin ve mizah teknolojisinin
gelismesini saglamistir. S6zIi kiiltiir mizahinin yazili-basili mizaha daha sonra
da elektronik ve sanal-dijital mizaha evrilmesi oncelikle teknolojik gelismelerle
miimkiin olabilmistir. Teknolojik gelismelerin bigimlendirdigi yazili-basili ve
elektronik kiiltlir kapsaminda sozlIi kiiltiir mizahindan beslenilse de 6zgilin mizah
gelenekleri gelistirilmistir. Bu mizah gelenekleri mizah kiiltiiriinii olusturmustur.
Nitekim fikra anlatma gelenegi yazmalar kiiltlirlinlin letdifname tiirlinden
eserlerin yaratilmasina zemin hazirlamistir. S6zIii mizah zamanla gorsel-isitsel
mizaha kaynaklik etmistir. Bu nedenle Nasreddin Hoca yazmalar kiiltiiriiniin
oldugu gibi basmalar ve elektronik kiiltiiriin mizah¢ilarinin da bilgesi olmaya
devam etmektedir. Bugiinlin sanal ve dijital mizah gelenegi ise miistakil bir
arastirma alani olarak kabul edilmektedir. Yakin donemde yapay zeka mizahindan
veya akilli teknolojik mizahtan s6z edilebilecektir. Mizahin iiretilmesinde oldugu
gibi paylagilmasinda, erisiminde ve deneyimlenmesinde de teknoloji temel
bir dinamiktir. Ozetle bu bildiride teknoloji temelli baglamlar arasi degisim
ve dontisimlerin dolayisiyla yaratict etkilesimlerin Tirk mizah kiiltiiriini
bicimlendirmesi 6rnek verilerle agiklanmaya ve yorumlanmaya calisilmaktadir.
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Abstract

The central theme of this paper is the relationship between humour and
technology. The relationship between humour and technology is multi-faceted,
encompassing a range of dimensions such as ‘technology humour and humour
technology’. Technology has been a recurring subject in humour throughout
history, with technological advancements driving the evolution of technology
humour, humour technology, and other forms of humour. The transition from
oral humour to written and printed forms, and subsequently to electronic and
virtual digital formats, has been predominantly driven by technological progress.
Within the context of written, printed and electronic cultures, shaped by
technological advancements, oral humour traditions have flourished, contributing
to the development of original humour traditions and the formation of a distinct
humour culture. Indeed, the tradition of storytelling jokes has played a pivotal
role in the emergence of works within the letadifname genre of manuscript culture.
The evolution of humour, particularly in the context of audiovisual media, has
been significantly influenced by oral traditions. For this reason, Nasreddin Hodja
continues to be the sage of manuscript culture as well as the humourists of print
and electronic culture. Contemporary virtual and digital humour traditions have
come to be recognised as an independent research domain. In the imminent future,
discourse on humour will undoubtedly extend to encompass artificial intelligence
and smart technological humour.Technology has emerged as a pivotal dynamic
in the realm of humour, encompassing its sharing, access, experience and
production. In summary, this paper aims to explicate and interpret the shaping
of Turkish humour culture by technology-based inter-contextual changes and
transformations, and thus creative interactions with sample data.

Keywords: Humour, Turkish humour culture, technology, technology
humour, humour technology.

Giris

Yaratic1 etkilesim yasamin, kdiltiiriin dolayisiyla mizahin 6zlinii ve
temelini olugturmaktadir. Bu kapsamda alanlar, tirlinler, aktorler, gelenekler,
unsurlar, kiiltiirler, toplumlar vb. arasi yaratici etkilesimlerin varligindan s6z
edilebilir. Yagam ve kiiltiir alanlar aras1 yaratici etkilesimlerin iiriinti, biitiinti
ve kaynagidir. Kiiltiir de bir yandan yasami olusturan dis dinamiklerin
diger yandan da gelenekler arasi yaratici etkilesimlerle yaratilmakta ve
gelistirilerek yasatilmaktadir. Yagamin, insanlhigin ve kiiltliriin elestirel
yaratici diisiince ile degerlendirilmesinden olugsan mizah ise sanilanin aksine
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merkezi geleneklerin basinda gelmektedir. Mizah i¢ ve dis dinamikler arasi
yaratict etkilesimlerle yaratilmakta ve gelistirilmektedir. Diger yandan
mizah kiiltiirti ise farkli baglamlarin mizah geleneklerinden olusan bir biitiinii
tanimlar. Dolayisiyla mizah kiiltiirii arastirmalarinda yasami olusturan
egitim, politika, ekonomi, ulagim, iletisim ve saglik gibi dig dinamiklerle
gelenegi olusturan i¢ dinamikler arasindaki etkilesimler dikkate alinmalidir.
Bu dis dinamiklerden biri de teknolojidir. Tiirkiye’de miistakil ve ayrmntil
olarak ele alinmayan teknolojinin ve teknolojik gelismelerin mizah kiiltiirii
iizerindeki etkilerinin ¢oziimlenmesi, bu ¢alismanin temel amacini meydana
getirmektedir (Yukaridaki degerlendirmeler icin bkz. N. Ozdemir 2021).

1. Analiz: Mizah ve Teknoloji Iliskisi

Mizah ve teknoloji iliskisinin farklt boyutlar1 bulunmaktadir.
Oncelikle sanayilesme ve teknoloji mizahm temel konularindan biri
oldugu vurgulanmalidir. Diger yandan teknoloji mizahin gelismesini
ve yayginlasmasini saglayan ana dinamiklerin basinda gelmektedir. Bu
nedenle mizahin teknolojilesmesi ve teknolojinin mizahiles(tiril)mesi
gibi farkli olgularin ¢oziimlenmesi gereklidir. Yine mizah teknolojisinin
de miistakil bir sekilde incelenmesi yararli olacaktir. Asagidaki mizah ve
teknoloji iligkisinin s6z edilen boyutlar1 degerlendirilecektir:

1.1.Mizah ve teknoloji iliskisi

Her kiiltiir baglami 6nceki veya Oncekilerden beslenmekle birlikte
kendi mizahini yaratmistir. Bu nedenle mizah kiltiirii gorsel, sozlii, yazili,
basili, elektronik ve akilli teknoloji kiiltiir baglamlarinda yaratilan mizah
geleneklerinin biitiiniidiir. S6zIii mizah gelenegi bir yana birakildiginda
digerlerinin temelde teknoloji ile baglantili oldugu goriiliir. Dolayisiyla
mizah ve teknoloji iligkisi, mizah geleneklerinin ve Kkiiltiirlerinin
olusumu, gelisimi ve yasatilmasi agisindan 6nemlidir ve mizah kiltiirii
arastirmalarinda dikkate alinmalidir. Mizah alaninda siklikla gergeklestirilen
icerik ve tip merkezli arastirmalarin dahi mizah ve teknoloji iliskisi
baglaminda yetkin bir sekilde ¢oziimlenebilecegi agiktir. Keza bu tiir mizah
iceriklerinin ve tiplerinin yaratilmasinda ve gelistirilmesinde teknolojinin
etkisi s6z konusudur. Ozetle mizahin yaratilmasinda, paylasilmasinda ve
gelistirilmesinde teknolojinin katkis1 biiytiktiir.




204 Nebi OZDEMIR

Gorsel mizah, mizahin koken tiiriidiir. S6zel mizah heniiz gelismeden
once gorsel mizah beden hareketleri ve magara duvarlarinda veya kaya
yiizeylerinde yaratilmaya ve paylasilmaya baslanmistir. insanlar karikatiiriin
de ilk formlarini kalem yerine kullandiklar1 dogal araclarla (kdmiir pargasi,
ucu keskin sivri tas, sert agac dali, kemik vb.) dogal yiizeylere ¢izmisglerdir
veya hakketmislerdir. Yontuculuk gorsel mizahin farkli formda ifade ve
aktarim bigimlerinden biri olarak gelismistir. En basit anlamiyla teknoloji,
alet kullanma bilgisi olarak tanimlanmaktadir. Bu durumda ilk insanlarin
gorsel mizah yaratirken teknoloji kullanmaya basladiklar1 sdylenebilir.
Diger bir ifadeyle mizah ve teknoloji birlikteligi insanligin ilk donemlerine
kadar uzanmaktadir. Zamanla pismis topraktan tirlinlerin (tablet, comlek
vd.) veya bazi esyalarin yiizeyleri mizah sabitleme, biriktirme ve paylasim
araclar1 olarak degerlendirilmistir.

Yazi, sozlin teknolojilesmesi olarak tanimlanir (W.J. Ong 2014).
Boylelikle mizah dogal s6zden ve sahibinde ayrilir ve yazili bellek
iceriklerine dontistiiriilerek kalicilagtirilir. Yazili kiiltiir araglari, {iriinleri
ve baglami gorsel ve sdzel mizahin gelismesini saglamistir. Oncelikle
yazi ve kagit teknolojilerindeki gelismeler bunda etkili olmustur. Yazi
yazma araglarinin ve kagit kalitesinin artmasiyla birlikte mizah igerikleri
cesitlenerek ayrinti ve ¢esitlilik kazanmistir. Bu durum mizahin aktarilmasini
ve paylasilmasin1 dolayisiyla yayginlasmasini kolaylastirmistir. Yazili
mizah geleneginin yaratilmasiyla birlikte mizah kiiltiirii cesitlenmeye,
zenginlesmeye ve 6zerklesmeye baslar. Nitekim yazmalar donemi, digerleri
gibi Tiirk mizah kiiltiiriiniin nemli agsamalarindan biridir. Gorsel ve sozli
mizah gelenekleri yazili mizahin ana kaynaklarini olusturmustur. Yazil
kiiltiir baglami mizahin derinlik kazanmasini ve ¢esitlenmesini saglamistir.
Yazili kiiltlir baglamiyla birlikte mizah miistakil gelenek hatta kiiltiir haline
gelmistir. Yazmalar kiiltiirii aktorleri mizah igeriklerini eserlerine tasiyarak
cekicilik ve etkinlik kazanmaya calismislardir. Mevlana gibi yazmalar
kiltiirtintin en “ciddi” aktorleri dahi siklikla mizah iiriin ve unsurlarindan
yararlanmiglardir. Bunun nedeni tipki miistehcenlik ve argo gibi mizahin
da yasamin en dogal, elestirel, yaratici, analitik, rahatlatict ve g¢ekici
alanlarindan birisini olusturmasidir. Yazmalar kiiltiiriiyle latife, letdifname
ve fikarat gibi 0zel yazili mizah tiirleri ve eserleri ortaya ¢ikmistir. Bu
arada sozlii mizah gelenegi de yazili mizahtan beslenerek gelismeye devam
etmistir. Ornegin Nasreddin Hoca fikra belleginin yazmalar donemindeki
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yeni fikra eklemeleriyle genislemeye devam ettigi belirlenmistir (N.
Ozdemir 2022: 6-10).

Yazinin teknolojilesmesiyle olusturulan ve gelistirilen basmalar
kiiltiirii temsilcileri mizahi s6zlii ve yazmalar donemi mizah geleneklerinden
beslenmekle birlikte kendine 6zgii mizah geleneklerini yaratmislardir.
Osmanli mizahinin Tanzimat donemine kadarki donemi bir yana birakilirsa
basmalar kiiltiirii mizah gelenegi tagbaskis1 ve matbu siireli yaymlarla hizl
bir gelisme gostermistir. Nitekim bu donemde Nasreddin Hoca fikralariin
1837 yilindaki ilk hurufat niishas1 basta olmak iizere Bosbogaz Bir Adem
(1852), Megu (1856), Terakki (Terakki gazetesinin eki olarak Diyojen’den
altt ay Once yayimlanmaya baslayan ilk Tiirkce dergi; 28 Mayis 1870)
ve Diyojen (1870) gibi dergilerin yayimlanmasi basili mizah geleneginin
olugsmasini saglamistir (G. Demirkol 2016: 142, 157-158). Tanzimat ve
Mesrutiyet donemleri Tiirk mizah basininin ve basili mizah edebiyatinin
hizla gelistigi dénemlerdir. Ozellikle Nasreddin Hoca sézlii ve yazmalar
kiltiri fikra bellegi ile Meddahlik, Karagéz ve Ortaoyunu gibi halk
tiyatrosu geleneklerinden beslenilerek olusturulan basili mizah basimi ve
edebiyat1 geleneginin olusturulmasi ve gelistirilmesi temel olarak matbaa
dolayisiyla basin ve yaymecilik teknolojisine dayanmaktadir (N. Ozdemir
2015: 73-80).

Cumbhuriyet doneminin baglangici ve Latin alfabesine gecisle birlikte
mizah basini ve edebiyatindaki gelismelerin hizlandig1 goriilii. Bu
donemle birlikte yeni mizah dergileri, gazeteleri ve eserleri yayimlanmaya
ve llke genelinde paylasilmaya baslanmigtir. Mizah yayinlari, Tiirk basin
ve yayinciliginin en ¢ok tutulan dirlinleri haline gelmistir. Pek iizerinde
durulmamakla birlikte eskiden oldugu gibi bugiin de basin ve yayincilik
sektoriinlin en ¢ok kiiltiirel ekonomik deger yaratan alanlarimin basinda
mizah kiiltiirii gelmektedir. Ornegin Girgir adli mizah dergisi Tiirkiye nin
ve diinyanin da en satilan siireli yayinlarindan biri haline gelmistir (G.
Cetinkaya 2006:82-83). Diger yandan Aziz Nesin’in mizah 6ykiilerinden
olusan kitaplar1 farkli dillerdeki baskilariyla diinyanin en ¢ok satilan mizah
edebiyati eserleri arasina girmistir. Cumhuriyet doneminde Hiiseyin Rahmi
Gtirpinar, Aziz Nesin, Rifat Ilgaz, Haldun Taner ve Muzaffer Izgii gibi
mizah yazarlar1 yetismistir. Gergekte ise Tanzimat doneminden beri Tiirk
edebiyatinin ve basininin temsilcilerinin tamamina yakininin mizah basini
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ve yaymciligl alaninda yetistigi soylenebilir. Namik Kemal basta olmak
iizere ciddi olarak tanimlanan pek ¢ok yazar ve sairin dahi bir sekilde
yollarinin mizah dergilerinden gectigi goriiliir. Mizah basini ve edebiyati
yeni yazar ve sairlerin yetismeleri i¢in gerekli olan elestirel, yaratic1 dahasi
hosgoriilii ortam olarak islev gormiis ve gormeye de devam etmektedir.
Diger yandan mizah basii ve edebiyatinin radyo, sinema, televizyon hatta
sanal-dijital mizah geleneklerinin de gelismesini sagladigi gercegi burada
vurgulanmalidir.

Mizah dergiciligi alanindaki teknolojik gelismeler basili mizahin
yayginlagmasini saglamistir. Tipo baski teknigi Osmanli matbaaciligiin
ilk doneminde kullanilmistir. Tiirkiye’de ilk baski teknigi olan litografi
teknigi 1831 yilinda Istanbul’da Henry Carol’un ilk tasbaski atdlyesini
kurmasiyla kullanilmaya baslanmis (I. Keskin 2017:11) ve Tanzimat
sonrast donemde yayginlagmistir. Tagbaski atolyeleri oOzellikle halk
hikayelerinin gorsellestirilmesinde ve Anadolu’da Koroglu ve Karacaoglan
gibi kahvehaneleri siisleyen duvar resimlerinin basilmasinda 6nemli
islevlere sahip olmustur (1. Keskin 2017:13). Tasbask1 atdlyeleri 1920’den
sonra ofset basimevlerine doniismiis, 1928 senesindeki harf devrimi ile
birlikte Linotype (dizgi) ve baski makineleri yurt disindan getirilerek kitap
ve gazete baskisina gegilmistir (C.O. Bozkurt ve G. Cubukgu 2018: 958,
961). Ozellikle 6nce renkli sonra da ofset baski teknolojisinin kullaniimaya
baglanmasi karikatiir dergilerinin sayisinin ve baski adetlerinin artmasina
neden olmustur. Nitekim Sedat Simavi tarafindan 1921 yilinda kurulan,
Kurtulus Savagi’na destegiyle taninan ve 122 say1 yayimlanan Giileryiiz
adli mizah dergisi renkli kapak ve resimlerle basilmistir. 1956 yilinda
Turhan Selcuk ve ilhan Selguk tarafindan yayimlanmaya baslayan Dolmus
ile birlikte s6z ve yaziya dayanmayan c¢izgilerle mizahm {iretildigi yeni
bir doneme girilmistir. Oguz Aral’in yoneticiliginde 1970 yilinda kurulan
Girgir dergisi renkli veb ofset baski teknigiyle basilmig, daha sonra bu
teknik Carsaf ve Firt ile devam ettirilmistir. Renkli ve veb ofset tekniginin
kullanilmasiyla birlikte mizah yazar ve ¢izerligi dolayisiyla dergiciliginin
cekiciligi arttirilmig ve Girgir dergisi Cumhuriyet doneminin en ¢ok satan
mizah dergisi haline getirilmistir. Burada basin ve yayincilik alaninda
oldugu gibi mizah dergiciligi alaninda da Sedat Simavi (Dolmus) ile
baslayan teknolojik yeniliklerin ogullar1 Haldun Simavi ve Erol Simavi
(Girgir, Carsaf) tarafindan siirdiiriildiigline isaret edilmelidir. 1980°1i
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yillarda basin ve yayincilik alaninda bilgisayar teknolojisi kullanilmaya
baglanmigtir. 1990’larin sonundan itibaren dijital baski teknigi, grafik gibi
diger yasam alanlarimi dolayisiyla mizah dergiciligini de etkilemistir (N.
Ozdemir, 2015:73-80; C.O. Bozkurt ve G. Cubukeu, 2018: 970-971).

21l.asrin  baglangicindan itibaren basin yaym alaninda kokli
degisiklikler ortaya ¢cikmistir. Bu siirecte gazetecilik gibi mizah dergiciligi
de doniismeye baslamistir. Matbu dergilere olan ilgi azalmis dolayisiyla
bazi dergilerin tirajlar1 diismiis bazilar1 da kapanmistir. Sanal ve dijital
baglama matbu olarak yayimlanan pek cok karikatiir ve diger mizah
icerikleri izinsiz olarak aktarilmigtir. Bu durum matbu dénemde yetismis
karikatiiristlerin telif haklarinin ihlalini de beraberinde getirmistir. Biitlin
bu olgular matbu mizah dergiciliginin zayiflamasina neden olmustur.
Diger yandan basili mizah dergiciliginde yetismis mizah yazar ve ¢izerleri
sanal ve dijital kiiltiir baglamina uyum saglamakta zorlanmislardir. Bazi
mizahgilar kendi sitelerinde mizah yaratilarini meraklilariyla paylagma
yolunu se¢mistir. Siyasal iktidar ile mizahgilar arasindaki iligkiler de
teknolojik baglam degisikliklerinden etkilenmistir. Matbu donemlerde dergi
toplatma ve kapatma gibi sansiir uygulamalariin yerini tazminat davalari
ve erisim engelleri almistir. Sanal ve dijital mizah geleneginin aktorleri ise
bir taraftan kendi baglamlarina aktardiklar1 matbu igeriklerle ilgi ¢cekmeye
devam ederlerken diger taraftan 6zgiin mizah igeriklerini lretmeye ve
kendi mizah geleneklerini yaratmaya calismaktadirlar. Bu degisim ve
doniisiim stirecinde mizah Oykiileri, fikralar ve karikatiirlerle birlikte caps
ve vine gibi sanal-dijital mizah igerikleri es zamanl olarak paylasilmaya
baglanmistir. Her kiiltiir baglaminda oldugu gibi bu siirecte ilk olarak onceki
kiiltiir baglamlarinin mizah igerikleri sanal-dijital baglama aktarilmis daha
sonra yeni baglama uygun uyarlama ve taklit mizah icerikleri tiretilmistir.
Son donemde ise 6zgiin sanal-dijital mizah yaratilarinin ortaya konuldugu
gozlenmektedir.

Gorsel-isitsel medya teknolojilerindeki gelismeler de Tiirk mizah
kiiltiiriinii  etkilemistir. Plak, radyo, televizyon, video ve internet
teknolojilerinin gelismesinin basili mizah gelenegini olumsuz olarak
etkiledigi siklikla dile getirilmistir. Bu duruma yukarida mizah dergiciligi
kapsaminda deginilmistir. Kitle iletisim araglarinin yayginlagsmasiyla mizah
edebiyat1 yayinciligi da gerilemeye baglamistir. Okunan mizah dinlenir ve
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izlenir hale gelmistir. Tiirk mizah edebiyatinin klasiklerinin yerine ¢ok
radyo ve TV programi veya sinema filmleriyle taninan son dénem popiiler
kiiltiir temsilcilerinin eserleri 6ne c¢ikmistir. Degisen baglamlar birlikte
mizah yazarlari, tarzlari ve eserleri de farklilasmistir. Her kiiltiir baglami
kendi mizah temsilcilerini, eserlerini, egilimlerini ve gelenegini yaratmis ve
yaratmaya da devam etmektedir. Ahmet Hagim, Memduh Sevket Esendal,
Aziz Nesin, Rifat Ilgaz, Haldun Taner, Turhan Selcuk ve Muzaffer izgii
gibi yazarlarin ve ¢izerlerin yerini buglinkii ardillar1 almistir. Baglamlarla
birlikte temsilciler ve meraklilar dolayisiyla mizah tiirleri, igerikleri ve
anlayislar da degismektedir. Mizah okuru zaman i¢inde mizah dinler, izler
ve deneyimler kitleye donligmiistiir.

19. asrin sonu ve 20.asrin basindan itibaren Osmanli toplumunda
goriilmeye baglanan ses kayit ve paylasim teknolojileri isitsel mizah
geleneginin temellerini olusturmustur. Meddah plaklar1 bu kapsamda ilk
dikkati ¢ceken triinlerdir. Gramofon ve tas plaklarla baslayan kayitl mizah
donemi daha sonra plakcalarlar araciligiyla devam ettirilmistir. Mizah
plaklar1, mizah kasetler ¢ikincaya kadar etkisini korumustur. Kasetcalarlarin
ortaya cikisiyla birlikte mizah kasetleri Tiirk mizah kiiltliriiniin farkl
tiirden tirtinlerle gelistirilmesini saglamistir. Kayith materyale dayali mizah
geleneginin son uriinlerini video kasetler olugturmustur. Bu kapsamdaki
icerikler daha ¢ok tiyatro ve miizikal vb. gosterilerin kayitlarindan
olugmaktadir.

Radyo, gazete ve dergilerden sonra mizahin ikinci 6nemli kitle iletigim
aracidir. S6zIii mizahin elektronik kiiltiir ortaminda ikinci donemi radyo ile
baslamistir. Tiirk mizah kiiltiirii bellegi de radyo yayinlar araciligtyla yurt
i¢ine ve digma yayilmistir. Karagozciilerin yaninda Ismail Diimbiillii gibi
geleneksel tiyatro ustalari radyoda mizah geleneklerini slirdiirmiislerdir.
Boylelikle geleneksel mizah bellegi yeni bir yasam aract ve baglami
kazanmistir. Yazili-basili mizah basminin ve edebiyatinin temsilcileri
de radyo yayinlar araciligiyla genis kitlelere hitap etme olanagina sahip
olmuslardir. Modern Tiirk tiyatrosunun Onemli oyunlari da radyoda
“radyo tiyatrosu” olarak yayimlanmistir. Mizah edebiyatinin temel eserleri
Arkast Yarm tiriinden dramatik programlar araciligiyla dinleyicilere
ulagtirilmistir. Radyo skeclerinde Tiirk mizahinin sozlii ve yazili-basilt
belleginden yararlanilmistir. Zamanla “radyo mizah1” adiyla miistakil bir
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mizah gelenegi veya tiirii ortaya ¢ikmugtir. Ozetle Tiirk mizah kiiltiirii radyo
ile zenginleserek gelismeye devam etmistir.

Tiirk mizah kiiltliriinii etkileyen diger bir kitle iletisim araci veya
sanati1 da sinemadir. Radyo ile birlikte Cumhuriyetin ilk ddneminde
gelismeye baslayan sinema, Oncelikle Tirk mizah kiltiirii belleginden
beslenmistir. Geleneksel tiyatronun oyun teknigi ve dagarcigimin yaninda
tipleri de Tiirk sinemasmin gelistirilmesi siirecinde degerlendirilmistir
(N. Ozdemir 2015:271-280). Ornegin Karagdz ve Hacivat ile Kavuklu
ve Pisekar ile baslayan komik ikili eksen yap1 Ismail Diimbiillii ve Miinir
Ozkul, Metin Akpmar ve Zeki Alasya, Sener Sen ve Kemal Sunal gibi
Tiirk sinemasinin ustalari tarafindan farkli baglamda siirdiiriilmiistiir. Yine
Ismail Diimbiillii’niin baslattig: Tiirk sinemasina cagdas Nasreddin Hoca
olarak hizmet etme gelenegi ardili ustalar tarafindan devam ettirilmistir
(N. Ozdemir 2015:274). Diger yandan Tiirk sinemasinin dogusunda ve
gelismesinde Dariilbedayi’nin Komedi Boliimii’'niin katkisina burada
isaret edilmelidir. Tirk mizah basini ve edebiyatinin bellegi de Tirk
sinemasinin gelismesini saglamistir. Aziz Nesin gibi Tiirk mizah basini
ve edebiyatinin pek ¢ok ustasi bizzat Tiirk sinema filmlerinde senaristlik
gorevini iistlenmislerdir. Tiirk mizah dergilerinde yetisen pek cok yazar
ve ¢izerin Tiirk sinemasinin gelismesine ge¢miste oldugu bugiin de katki
verdigi goriilmektedir. Yine Rifat Ilgaz’in Hababam Smifi 6rneginde
oldugu gibi Tiirk mizah edebiyatinin pek c¢ok eseri Tirk sinemasinin
bagyapitlar1 haline gelmistir. Tiirk komedi sinemasinin ustalari Nasreddin
Hoca mizah geleneginin takipgileri olarak bir taraftan kendi komedi
sinema geleneklerini yaratmiglar diger taraftan da Tiirk mizah geleneginin
zenginlestirilerek gelecege aktarilmasina hizmet etmislerdir. Tipki mizah
basini ve edebiyat1 ile radyo ve TV mizahinda oldugu gibi Tiirk komedi
sinemasi da Tiirk mizah kiiltiirii temeli lizerinde kuruldugundan ulusal ve
0zglin bir yapida gelismis ve gelismeye de devam etmektedir. Bir bagka
deyisle Tirk sozlii veya yazili-basili mizah gelenekleri radyo ve sinema
mizahmin gelismesiyle ortadan kalkmamigslar aksine yeni baglamlarda
yasamlari siirdiirmiislerdir.

Tirkiye’de 1970°1i  yillardan itibaren yayginlagmaya baslayan
televizyon yayminciliginin da Tiirk mizah kiiltliriinii  bigimlendirdigi
goriliir. Radyo yayincilig1 ve sinema yapimciligi kapsaminda elde edilen
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deneyimlerle Tiirk televizyoncular1 Tiirk mizah kiiltiirtintin farkl {iriinlerle
gelistirilmesini saglamislardir. Tirk mizah kiiltiiri televizyonla birlikte
“parodi, taklit yarigsmasi, komedi dizisi, durum komedisi, reklam, talk Show,
stand-up, komik dans show, giildiirii ve saka programlar1 (gag vb.), kisa
komedi filmi ve komedi tiyatrosu” tiiriinden yapimlarla zenginlestirilmistir.
Hatta geleneksel mizah Kkiiltiirii belleginden beslenen GUM (Giildiirii
Uretim Merkezi) ve BKM gibi kurumlar ortaya ¢ikarak tutulan televizyon
ve sinema yapimlarina imza atmislardir.

Bilgisayar, Internet, akilli telefon ve sosyal medya gibi son donemin
teknolojik gelismeleriyle Tiirk mizah kiltiiriiniin postmodern/elektronik/
sanal-dijital sozli kiiltiir cagi baslatilmistir (G. Cetinkaya 2006: 52-64; N.
Ozdemir 2015: 416-426). Tiirk mizah kiiltiirii acisindan anlatidan gorsele
veya elektronik icerige doniisiim dolayistyla ¢cesitlenme siirecinde elektronik
teknolojiler (fotokopi, ofis ve iletisim araglari, video, bilgisayar, dijital
fotografcilik, fotomontaj, uydu teknolojisi, internet, akilli cep telefonu)
alanindaki gelismelerin etkili oldugu vurgulanmistir (A.O. Giiveng 2018:
101-112). Radyo, televizyon ve internet mizahini da igeren elektronik kiiltiir
ortami, Tiirk mizah ekolojisinin son bolimii olarak degerlendirilmistir
(A. Sevindik 2021: 303-350). Geleneksel tiyatro (U. Durmaz 2019: 217-
256 ve 2020: 123-176) ve fikra bellegi (H.K. Uygur 2017: 182-190 vd.)
dahil Tirk mizah kiltiiri elektronik ortamda sanal ve dijital igeriklere
doniistiiriilerek zenginlestirilmektedir. Internet ve sosyal medya ile Tiirk
mizah gelenegi kiiresel Olcekte erigebilirlik, goriniirliik, cesitlilik ve
yayginlik kazanmis; mizahgilar arasindaki yaratici etkilesim artmis, mizahin
elestirellik ve farkindalik etkisi belirginlesmistir. Bu dénemde sanal ve
dijital Tiirk mizah kdltiirii olugsmaya ve hizla yayginlagsmaya baslamistir.
Mizah, sanal ve dijital alemin en fazla tutulan igerikleri haline gelmistir.
Sozli, yazili-basili ve elektronik mizah gelenekleri sanal dijital baglama
aktarilarak yasatilmaktadir. Bu kapsamda mizah dergileri dolayisiyla mizah
basin1 ve karikatiir bellegi sanal-dijital baglama aktarilip paylasilmaya
baglanmistir. Bu durumun (basili) mizah dergiciligi tizerindeki olumsuz
etkileri belirlenmeye calisilmistir (B. Oztiirk ve G.D. Tiirk 2023:173-
196). Diger yandan sanal dijital mizah yaratilarak Tiirk mizah gelenegi
zenginlestirilmektedir. Memler (Meme) (S. Rzayeva 2021:71 vd.), absiirt
veya sempatik edebiyat (S. Ozdemir 2021:207-218), kisa videolar, dijital
karikatiirler, skecler, kisa komediler, dijital komedi dizileri ve parodilerin
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yaninda mizah igerikli oyun, podcast, blog, vlog, anket, challenge ve
etkilesimli sosyal medya paylagimlar1 sanal ve dijital mizah kiiltiirliniin
temel igerikleri olarak ortaya ¢ikmaktadir (M. Ozdemir, 2020:97-98 vd.).

Yukaridaki degerlendirmeler teknolojik gelismelerin diger milletlerinki
gibi Tirklerin mizah kiiltiriinii de etkiledigini ortaya koymaktadir. Bir
baska deyisle Tirk mizah kiiltiirii soziin teknolojilesmesi olan yazil
mizah geleneginin ortaya ¢ikisindan beri teknolojik gelismelerin etkisiyle
degiserek ve doniiserek yasatilmis ve yasatilmaya da devam etmektedir.
Bu kapsamda teknoloji mizah gelenekleri ve kiiltiirii agisindan “iletisim,
erisim ve etkilesim kolaylig1 saglamis, yeni mizah bi¢im ve tiirlerinin
yaratilmasina onciiliik etmis, mizah alanindaki yaraticilig1 ve iretkenligi
artirmis, elestirel ve yaratici diisiinceyi mizah lizerinden yayginlastirmistir.”

Yapay zekd gibi akilli teknolojilerin yayginlastigi son donem dikkate
alinirsa karma ve insansi olmayan akilli (teknolojik/yapay) teknolojik mizah
geleneginin yaratilmasiin s6z konusu oldugu soylenebilir. YZ nin genel
olarak yasayan kiiltiirel mirasin korunmasina yaratici ¢oziimler trettigi
(N. Orta 2024) 6zel olarak da masal gibi sozlii anlat1 belleginden hareketle
yenilerini iiretebildigi (H. Kizildag 2023) ile ilgili calismalar bulunmaktadir.
Buna karsilik Tiirkiye’de mizah gelenekleri ile YZ iligkisini ¢oziimleyen
arastirmalarin oldukca sl oldugu goriiliir (Ornek calisma icin bkz.
N.S. Cetin 2023:283-313). Giinlimiizde “Caricaturer.io” gibi yapay zeka
karikatilir yaratma programlarmin sayisinin hizla arttigir gézlenmektedir.
Buna karsilik insani mizah bellegi dolayisiyla geleneklerinden beslenen
yapay zeka veya akilli teknolojik/YZ mizah geleneginin durumu, igerigi,
islevi, etkileri vb. konular heniiz belirsizdir. insan ve toplum psikolojinin
derinliklerini de yansitan mizah dilini ve bellegini anlamak konusunda
yapay zekanim heniiz yeterince yetkin olamadigi veya yiizeysel kaldig
bugiin i¢in sdylenebilir. Buna karsilik mizah kaliplari, kliseleri temelinde
mizah iceriklerinin Uretilmesini yapay zeka saglayabilir. Yapay zeka,
insanlarin ilgi alanlarint ve anlayislarini analiz ederek kisisellestirilmis
mizah igerikleri tretebilir; belirli bir mizahi zamanlama ve rastlantisal
unsurlar kullanarak komik anlar yaratabilir; 6gretici ve bilgilendirici
mizah ortaya koyabilir; mizah diliyle eglendirirken bilgilendirebilir; sohbet
robotlar1 ve sanal asistanlar araciligryla etkilesimli mizah olusturabilir;
kiiltiirel baglamlara uygun mizah iiretme yetenegi kazanabilir; absiirt mizah
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ve soyut espriler veya alisilmadik kombinasyonlar olusturarak yeni mizah
bicimlerini ve formatlarini kesfetme firsati sunabilir. Diger bir ifadeyle
bugiin i¢in yapay zeka mizah gelenegi ayrinti ve derinlikten yoksun bir
sekilde kaliplar ve kliselerden olusmaktadir. Buna karsilik yapay zekanin
ve akilli teknolojilerin yaratici espriler ve stand-up gosterileri tiretebildigi
de belirlenmistir. Yapay zekanin kontrolden ¢ikmasi olasiligina karsi
insanin su anki durumu dahi (ilkokul 6grenci siralarinda oturan) robota
defalarca ‘insanlara zarar vermemeliyim (I must not hurt humans)” yazma
cezasinin verilmesi seklindeki (Filipe Vilas-Boas ve Paul Coudamy’nin
“The Punishment” adli yerlestirmesi, “Seni Gidi Asi Robot, Cezalisin!”
temasi etrafinda sekillenen bir sanat eseri; URL-1) kara mizah yoluyla ele
alinmistir. Sonugta bireysel deneyim ve duygusal zeka yoksunlugu yapay
zekd ve akilli teknolojilerin mizah yaratma konusundaki potansiyellerini
simdilik sinirlamaktadir. ChatGPT nin vurguladig1 gibi “mizahin temelinde
yatan insan deneyimlerinin ve yasantilarinin derinligine ulagmanin yapay
zeka i¢in hala biiylik bir meydan okuma oldugu” sdylenebilir. S6z konusu
smirliliklarin asilmasiyla birlikte akilli teknolojik/YZ mizah geleneginin
ozerk ve Ozgiin bir yapiya evrilecegi ongoriilebilir. Ozellikle Nasreddin
Hoca fikra bellegi dahil sozlii mizah gelenekleri ile yazili mizah basini ve
edebiyat1 iiriinlerinin YZ’ya mizahi derinlik ve yetkinlik kazandirabilecegi
ileri siirtilebilir. Hatta yapay zeka veya akilli teknolojik mizah gelenegi
kapsaminda insanin, toplumun, yasamin ve kiltiirin dolayisiyla insani
mizah belleginin mizahlestirilmesi veya parodilestirilmesi dahi s6z konusu
olabilir.

1.2.Mizahin konusu teknoloji:

Teknoloji bir taraftan mizahin gelismesini saglarken diger taraftan
mizahin temel konusu haline gelmistir. ilk cizimlerde oncelikle cizim
aracinin mizah igeriklerinde kullanildig1 goriliir. Bugiin dahi karikatiir
yarigmalarinin en 6nemli ig¢erik unsurlarindan birini ¢izim (gubuk, kus
tilyii, divit, kalem, firca vb.) araclar1 olusturmaktadir. Degisen yasam ve
kiiltiirel baglama gdre mizah yaratma ve paylagim araci degismektedir.
Kus tiyliniin ve kagidin yerini dijital kalem ve elektronik sayfa almistir.
Bununla birlikte mizah aktorii dncelikle yaratma aracinit mizahilestirmeye
veya mizahi igerige ve motife doniistiirmeye devam etmistir.
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Teknolojik icatlar, mizahin temel konusu olmaya devam etmektedir.
Ozellikle siyasal baskilari arttig1 dsnemlerde mizahgilar insanlik hallerine
ozellikle de yagami bi¢cimlendiren diger dinamiklere dolayisiyla teknolojik
gelismelere yonelmislerdir. Tekerlegin icadi, atesin bulunmasi ve dumanla
iletisim kurma gibi teknolojik icat ve gelismeler mizah {iriinlerinde degisen
baglamlara uyarlanarak ele alinmaya da devam etmistir. Diger yandan her
teknolojik gelisme bir sekilde mizah yaratilarina konu edilerek elestirel
acidan yorumlanmistir. Mizah yasamdaki ve kiiltiirdeki degismeleri ve
doniisiimleri dev aynasina tasiyarak bireysel ve toplumsal agidan bilingli
farkindaligin gelismesini saglamistir. Teknolojinin yasami ve kiiltiirii nasil
degistirdigi ve doniistiirdiigii oncelikle mizah tirlinlerinde vurgulanmastir.
Mizahgilar elestirel ve yaratici bakis acilartyla teknolojinin bireysel ve
toplumsal yasamdaki etkilerini agik bir sekilde ortaya koymuslardir.
Diger bir ifadeyle mizahgilar teknoloji kdkenli degisim ve doniisiimlerden
beslenmislerdir. S6z konusu degisim ve doniistimler ile ilgili bireysel
ve toplumsal uyum sorunlari dahast uyumsuzluklar mizahg¢ilarin
temel kaynaklarindandir. Aslinda mizahgilar yasam ve kiiltiirdeki
degisim ve dontsiimlerle ilgili uyumsuzluklar temelinde {retimlerini
gerceklestirmislerdir. Boylelikle degisimler ve doniistimler konusunda
bireysel ve toplumsal farkindalik saglayarak uyumlu ve huzurlu bir
yasamin ortaya ¢ikmasina katki saglarlar. Bu nedenle mizah tiriinleri yagsam
ve kiiltiir degismeleri ile ilgili arastirmalarin temel veri kaynaklar1 olarak
degerlendirilebilir.

Mizah {iriinlerinde ge¢cmiste oldugu gibi bugiin de teknolojik icatlar
temel konular arasindadir. Karikatiirist Irfan Sayar tarafindan 1977
yilinda yaratilip Girgir dergisinde yayimlanmaya baslayan “Porof. Zihni
Sinir Proceler” gibi abslirt icatlar {izerinden miistakil bir mizah serisinin
tretilmesi bu kapsamda anlamlidir. Tekerlegin, atesin ve yazinin icadi
21.asrin mizahgilarinca ele alinmaya devam etmektedir. Lokomotif ve
buharli gemilerin yerine bugiliniin mizahgilar1 yapay zeka gibi konular
ele almaktadir. ilging olan ise insanin zaman makineleri ile gegmise ve
gelecege yolculuk yapma hayalinin glinimiiz karikatiirlerine de konu
edilmesidir. Asagida drneklenecegi lizere 6zellikle iletisim, ulagim, robotik,
saglik, uzay, gida ve ev teknolojileri gibi alanlarda pek ¢ok mizah igerigi
iretildigi gézlenmistir.
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Sozsiiz, sozll, yazili, basili, elektronik ve akilli kiiltiir ¢aglarina
gecis konusu bugiiniin mizah iiriinlerinde islenmektedir. ik karikatiir ve
karikatiirist magara resimleri ve bunlarin ¢izerleri kabul edilmektedir.
Dolayisiyla biitiin bu degisim ve doniistimlerle ilgili tartismalar gorsel,
isitsel ve gorsel-isitsel mizah iirlinlerinde ele alinmistir. Giiniimiiziin
karikatiiristleri magara donemini, tag devrinden cilali tas devrine gegisi,
Orhun Abideleri’ni, atli-gégebe bozkir yasamini, Oguz Kagan ve Dede
Korkut gibi destan kahramanlarini basarili bir sekilde karikatiirlerinde
islemeye devam etmektedirler. Nasreddin Hoca ise gegmiste oldugu gibi
giiniimiiz mizahinin da ana bilge kahramanidir. Nasreddin Hoca gaglari
asan dahas1 kendi mizah zamanini ve baglamini yaratan bilge olarak akill
kiltiir ¢aginda da yasamaya ve sanal-dijital yerli torunlarina es evrende
yaratici elestirel diisiinceyi 6gretmeye devam etmektedir.

Mizah oncelikle iletisim alanindaki degisim ve doniigiimleri ele alir.
Nitekim bugiin dahi dumanla haberlesme karikatiirlerin temel konusudur.
Giivercinle haberlesme de mizahgilarin kullandiklar1 ana temalardandir.
Kitap, mektup, gazete ve dergi, telgraf ve telli telefonun yerini bugiin e-kitap,
internet, akilli telefon, ileti uygulamalar1 ve sosyal medya almistir. Medya
ve medya teknolojileri mizahin ana konularindan biridir. Bu kapsamdaki
degisim ve donilisiimler de mizah iriinlerine yansitilmistir. Radyo ve
televizyon, eski medyalar olarak mizah igeriklerinde kullanilmaktadir.
Hatta televizyon yaymciligindaki tek kanalli ve siyah-beyaz donemden
cok kanalli ve renkli doneme gegis tartismalarini dahi mizah yaratilarindan
izlemek miimkiindiir. Yine kiiciik ekranli televizyonlardan biiytik ve yiiksek
yogunluklu ekranli ve internet baglantili televizyonlara gegis siirecinin dahi
karikatiirlerde ele alindig1 goriiliir. Diger yandan mizah igeriklerindeki
gazete ve dergiler gibi radyo ve televizyon ¢izimleri de kaybolmaya diziistii
bilgisayar ve akilli telefonlar 6ne ¢ikmaya baslamigtir. Bununla birlikte
mizah, iletisim araglart iizerinden veya araciligiyla iretilmeye devam
etmektedir.

Ulasim yasamin diger alanlarin1 da etkileyen temel sektorlerdendir.
Dolaysiyla kiiltiirii ve dogal olarak mizah1 da big¢imlendirmis ve
bigimlendirmeyi siirdiirmektedir. Ornegin karikatiiristler at ve at arabalartyla
baslattiklar1 ¢izim siireclerini buharli gemi, tren, otomobil, balon, ucak,
metro, uzay tagit1 ve insansiz hava araci vb. ile zenginlestirmisler boylelikle
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ulasim sektoriindeki degisim ve doniisiimleri karikatiirlerine yansitmislardir.
Ozellikle dolmus ve kamyon gibi tasitlar iizerinden miistakil mizah tiirleri
yaratilmistir. Bugiin seyrek goriilmekle birlikte “kamyon edebiyati” uzun
siire mizah dergilerinde ele almmustir. Ornegin Girgir dergisinde “dolmus
folkloru” ile ilgili pek ¢ok igerik yayimlanmistir. Giinlimiiziin “yurdum
insan1” baslikli caps ve vine tiirlinden sanal mizah igeriklerinde tasit
folkloru merkezli mizahi iiretimlerin sirdirildigi belirlenmistir. Son
donemde 6zellikle uzay, ufo, uzayli, uzay araglar1 ve astronot temali mizah
iceriklerinin siklikla iiretildigi gozlenmektedir. Diger yandan bugiiniin
mizah irlinlerinde dolmus ve kamyon soforii ve yolculart gibi onceki
donemlerin unsurlarina da daha az yer verildigi belirlenmistir. Bu nedenle
meslekler alanindaki degisimler de mizah yaratilarinda izlenebilmektedir.
Mizah gilindemi ve giinceli dolayisiyla yasamdaki ve kiiltiirdeki degisim ve
doniisiimleri yansitmayi stirdirmektedir.

Yasama uyum siireci ve etkinligi olan egitim-0gretim alan1 mizah
geleneklerinin temel konularinin baginda gelmektedir. Egitim alanindaki
teknoloji basta olmak iizere farkli dinamiklerle ortaya ¢ikan degisim
ve donligimler de mizah frlinlerine yansitilmistir. Dolayisiyla egitim
teknolojilerindeki gelismeler mizahgilart da etkilemistir. Kus tlyd,
kalem, kagit, kara tahta, okul, sinif, sira vb. mizah unsurlar1 zamanla
bilgisayar, internet, elektronik tahta ve akilli cep telefonu gibi araclar ile
yer degistirmistir. Ozerklesemeyen mizah egitiminin de bu tiir teknolojik
gelismelerden etkilendigi goriiliir.

Ev teknolojileri, gercekte bireysel ve toplumsal yasami dogrudan
etkilemektedir. Mizah iriinlerinde daha ¢ok radyo, telefon, televizyon,
buzdolabi, ¢amasir makinesi, vantilator, bilgisayar, akilli siiptlirge, yogurt
ve kahve makinesi gibi teknolojik ev araclaria yer verildigi belirlenmistir.
Ozellikle biz Tiirkler ve yurdum insani baslikli mizah igeriklerinde bireyin
ve toplumun teknoloji ile “miicadelesi” ele alinmistir. S6z konusu araglarin
farkli amagclarla kullanimi bu tiir igeriklerde belirginlestirilmektedir.
Yine “admi ben verdim giiciinii devreleri versin” dilegiyle isim verilerek
robot siipiirgelerle iletisim kurma temelli mizah igeriklerinin {iretildigi
belirlenmistir (N. Avct 72-75). Aslinda bu durum otomobil ve kamyon
gibi tagitlarla yurdum insaninin iligkisini (slisleme, ad verme vb.)
animsatmaktadir. Diger yandan bugiin insanst robotlar ve yapay zeka
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ile kurulan iletisim ve iliskiler bu durumun ardil mizah 6rnekleri olarak
degerlendirilebilir. Ancak burada farkli olan iletisim kurulan teknolojinin
mizahla karsilik verebilmesidir. Yakin bir gelecekte insani mizahin
parodilestirdigi teknolojinin yapay zekd mizaht kapsaminda insani ve
yarattig1 kiiltiiri mizahilestirmesi olasiliginin mizah kiiltiiriinii kdkten
degistirebilecegi ileri siiriilebilir.

1.3.Mizahin teknolojilesmesi veya Mizah teknolojisi:

Magara duvarlari ve kaya resimleriyle baglayan mizah 6zellikle yazili-
basili ve elektronik kiiltiir ile gelistigi daha 6nce vurgulanmigtir. Burada
soziin teknolojilesmesinin yazili kiiltlirii, yazinin teknolojilesmesinin
de basili kiiltiri dogurdugu hatirlatilmalidir. S6ziin, yazinin ve basili
triinlerin teknolojilesmesi ise elektronik kiiltiir ¢agini baslangici olarak
degerlendirilebilir. Mizahin gorsel ve sozlii niteliginin zamanla yazili-basili
ve elektronik igeriklere doniismesi s6z konusudur. Aksi halde mizah yazini
ve basmindan bahsedilemezdi. Hatta mizah kiiltiirii s6z konusu degisim
ve donisiimlerle zenginlestigi, gelistigi ve yaygimlastigi sdylenebilir.
Teknolojik gelismelerin onceki mizah geleneklerini yok etmedigi gibi
gelistirdigi de goriiliir. Buna karsilik mizahgilar genellikle yetistikleri mizah
geleneklerine bagli kalmay1 siirdiirmiisler ve yeni teknolojik baglamlara
dolayistyla mizah teknolojilerine uyum saglamakta zorlanmislardir. Firga,
kagit, kalem ve ¢ini miirekkeple karikatiirlerini yaratan gizerlerin dijital
mizah teknolojisini kullanabilmeleri pek miimkiin olamamaktadir. Bu
nedenle yazar ve ¢izerlerin sembolii olan firca ve kalem uzun siire karikatiir
yarigmalarinin ana motifi olarak kullanilmistir. Bu nedenle firga ve kalem
ile kagit temelinde yetisen mizahgilarin ¢ogunlugu elektronik ve 6zellikle
sanal-dijital mizah teknolojileri cagina gecis konusunda pek istekli
olmamislardir. Bugiiniin sanal-djital yazar ve ¢izerleri de atalar1 olan yazili-
basili kiiltiir cag1 mizahg¢ilarmin uyum saglama cabalaria pek de yardimei
olmadiklar gbzlenmektedir. Eskiden beslenen yeniler eskilerin/eskiyenlerin
yasama Ozellikle de degisim ve doniisiimlere uyum saglamalar1 konusunda
gerekli duyarlilig1 géstermemislerdir. Diger yandan kaliplarinin keyfine ve
rahathigia kendini kaptiran eski(yen)ler ise dogal olarak sanal-dijital mizaha
uyum saglamay1 gereksiz gormiislerdir. Eskiler kendilerini ve donemlerini
kiiltlestirerek belirsizlesirken yeniler de gelecegin pesinde hizli bir sekilde
ilerlemekteler. Mizah iiriinleri de her iki yakada yasananlar1 yansitmaya
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devam etmektedir. Mizah aslinda yasamdaki uyum ve uyumsuzluklar arasi
yaratict etkilesimlerle gelismesini siirdiirmektedir. Giinimiiziin mizah
diinyasinda kapsaminda ise insani zeka ve yapay zeka birlikteliginden
beslenen karma bir mizah doneminin basladig1 goézlenmektedir. Bugiin
yapay zeka iiriinii mizahtan s6z edilmektedir. Ozetle insans1 olmayan akilli
teknolojik/YZ mizah c¢agi ve kiiltiirii ortaya ¢ikmaya baglamistir.

Diger yandan mizah teknolojisinin mizah yaratim, dagitim ve paylasim
stireclerini yetkinlestirdigi de bir gercektir. Nitekim siyah-beyaz baskidan
veb ofset renkli baskiya gecisin 1970 ve 1980’1 yillarda Girgir adli mizah
dergisini diinyanin en ¢ok satilan yayin organlarindan biri haline getirdigi
goriiliir. Dolayisiyla i¢eriklerinin tamamina yakini sanal baglama aktarilmis
olan basili kiiltlir karikatiiristlerinin dijital teknolojik imkanlardan
yararlanarak mizah iiretimlerini siirdiirmeleri daha akilci ve pratik bir
yaklasim olabilir. Yapay zeka uygulamasi Gemini, bu konuda yazili-basilt
kiiltiirde yetisen mizahgilar agisindan dijital ve akilli teknolojilerle birlikte
“yaraticilik potansiyelinin artisi, hizli ¢izim ve diizenleme, paylagim
kolayligi ve meraklilarla eszamanli iletisim, farkli mizah geleneklerinden
beslenme, daha genis kitleye erisim, hizli yayilim ve etkilesim, ek kiiltiirel
ekonomik deger elde etme (dijital satig, lisans, sponsorluk, reklam, telif
hakki takibi vb.), 3D modelleme seklindeki yeni ifade bi¢imleri vb.”
avantajlarin yaninda “geleneksel becerilerin siirdiiriillememesi, istendik
hizda degisim ve doniisiimiin gerceklestirilememesi ve cagdas rakiplerle
miicadele giiclinlin azalmasi, telif haklari ihlalleri” gibi dezavantajlarin
ortaya cikabilecegini belirtmistir. Ozellikle yapay zekd destekli dijital
cizim program ve uygulamalar sayesinde daha hizli, etkili ve kolay
karikatiirlerin yaratilabilecegi dahasi ¢izimlerin renk, 151k ve {i¢ boyutlu
efektlerle olgunlastirilabilecegi ileri siiriilmektedir. Yine kéagida ve
baskiya bagimliligin dolayisiyla basim maliyeti sorununun asilmasiyla
karikatiirist ve karikatiir sayisinin artabilecegi ongoriilmektedir. Editore,
yayinciya ve diger takim calisanlarina bagimliligin ortadan kalkmasiyla
karikatiiristlerin daha 06zgiir olabilecegi sdylenebilir. Yine sanal-dijital
baglamda merakli kitleyle etkilesimin artmasiyla daha kisisellestirilmig
iceriklerin yaratilabilecegi One siiriilebilir. Bireysel mizah yaraticiliginin
ve yaymciliginin gelismesiyle daha demokratik bir mizah anlayisindan ve
ortamindan bahsedilebilecektir. Nitekim internet ve sosyal medya, herkesin
kolaylikla mizah igerigi lireticisine dontisebilecegini gostermistir. Zaman,
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mekan ve dil gibi sinirlamalarin asilmasiyla artan kiiresel etkilesimlerin
yeni aktdr, iirlin, tiir ve tarzlarin ortaya ¢ikmasini dolayisiyla ulusal ve
yerel mizah geleneklerinin zenginlesmesini saglayabilecegi iddia edilebilir.
Nitekim Amerikali karikatiirist Ward Sutton ve Tiirk karikatiiristlerinden
Selguk Erdem, Yigit Ozgiir, Erdil Yasaroglu, Biilent Ceylan, Aykut Cebeci,
Erbil Kaya vd. sosyal medya ve dijital platformlar1 ve teknolojileri etkili bir
sekilde kullanan mizahgilar olarak 6ne ¢ikmaktadirlar. Yine sanal, dijital ve
akilli teknolojiler karikatiirlerin animasyonlara, 3D baskili oyuncak, biblo,
hediyelik esya ve heykellere doniisiimiinii kolaylastirmaktadir.

Akilli teknolojiler cagr mizahi {izerine arastirmalar heniiz ortaya
cikmaya baslamistir. Akilli teknolojiler ¢agr mizahinda “kisisellestirilmis
mizah, etkilesimci mizah, artirnllmig gerceklik ve sanal gergeklik
mizahi, yapay zeka mizahi, siber/kiiresel mizah” gibi yeni kavramlarin,
tarzlarin, tiirlerin, konularin ve alanlarin 6ne ¢ikacagi sdylenebilir. Yeni
donemde bireysel ilgi alanlarina gore kiimelenmis mizah igerikleri ortaya
cikacaktir. Mizah yaraticisi ile meraklis1 arasindaki es zamanl etkilesim
mizah yaratilari1 yetkinlestirebilecektir. Sanal ve artirilmis gergeklik
teknolojileriyle yeni mizah evrenleri yaratilabilir 6zellikle karikatiirler yeni
boyutlar kazanarak daha ¢ekici ve etkileyici hale gelebilir. Sesli yardimcilar
ve konusan karakterlerle mizah daha dogal, etkilesimli ve samimi nitelik
kazanabilir. Veri madenciligi sayesinde mizahgilar kiiresel dl¢ekte giindemi
izleyebilirler ve hangi mizah konularinin ve tiirlerinin 6ne ¢iktigini
belirleyerek merakli kitlelerine ¢ekici yaratilar sunabilirler. Kiiresel dlgekte
mizah geleneklerinin birbirlerini beslemesiyle diinya mizah kiiltiirliniin
gelismesi saglanabilir. Diger yandan yapay zeka vb. akilli teknolojilerin
mizah igerikleri (fikra, senaryo, stand-up, karikatiir, ske¢, oyun vb.)
iretebilme olasiligi, mizah yaratmadaki insani boyutun belirsizlesmesini
de beraberinde getirebilir. Bu kapsamda akilli teknolojilerin orantisiz
kullanimi1 mizah alaninda 6zgiinliigiin kaybolmasina ve var olan mizah
kaliplarmin (Keza yapay zekd hala daha once yaratilmig insani bellek
temelinde tiriinler ortaya koyabilmektedir.) yayginlasmasina neden olabilir.
Yine yapay zeka iiriinii mizah igerikleri olumsuz amaglarla (propaganda,
yanlis bilgi ve olumsuz sdylemlerin yayginlastirilmasi vb.) kullanilabilir.

Akilliteknolojiler mizah igerikleriyle de gelistirilmeye devam edecektir.
Hatta elestirel ve yaratict zekanin {iriinii mizah igeriklerinin yapay zeka gibi
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akilliteknolojilerin egitilmesinde temel kaynaklardan biri haline gelebilecegi
sOylenebilir. Nitekim elestirel ve yaratici zekanin gelistirilmesinde mizahin
etkili oldugu pek ¢ok arastirma ile ortaya konulmustur. Oyun gibi insanin
ve toplumun en derin ve karmasik yanlarini yansitan mizahin da YZ gibi
akillt teknolojilerin egitiminde ve gelistirilmesinde temel alan olarak
degerlendirilebilecegi soylenebilir. Ozetle ciddi alan olarak goriilen akilli
teknolojiler s6zde gayri ciddi olarak algilanan oyun ve mizahla egitilecek ve
yetkinlestirilecektir. Oyunla baslayan ve mizahla gelistirilen yaratici egitim
sistemi veya modeli akilli teknolojiler ¢aginin, toplumunun ve yasaminin
temelini olusturacaktir.

Google Gemini’nin mizah kiiltiirii ve YZ iliskisiyle ilgili “YZ,
mizahi insanlart birlestiren bir ara¢ olarak kullanmali, mizahmn etik
siirlarima saygi gosterilmeli, insanlarin yaraticiligini desteklemeli ve
mizah geleneklerinin korunmasina katkida bulunmali” seklindeki dilekleri
insan-YZ ortakliginin mizah1 daha keyifli, kapsayict ve anlamli bir
deneyim haline getirebilecegini ortaya koymaktadir. Yapay zekay1 bireysel
yaraticiligin etkili bir tamamlayicisi ve yardimcisi olarak kabul edilmesiyle
ortaya konulacak mizah kiiltiirii insanligin mutluluguna ve refahina 6nemli
katkilar saglayabilecektir.

Sonu¢

Yukarida o6rneklendigi iizere mizah ve teknoloji arasinda oldukga
karmasik ve giiclii bir iliski mevcuttur. Bu iliskinin temel olarak “mizahin
bir konusu olarak teknoloji ile mizah teknoloji” seklinde iki boyutunun
bulundugu belirginlesmistir. “Teknolojik icatlar, iletisim, ulagim, ev aletleri
vb.” teknolojinin diinyada oldugu gibi Tiirk mizahimin da temel konular
arasinda yer aldig1 goriilmiistiir. Diger yandan matbaa, plak, radyo, film,
kaset, TV, CD, internet, sosyal medya ve yapay zeka temelinde Tiirk mizah
kiltiirtinde kokli degisim ve doniisiimlerin ortaya ¢iktigi ifade edilmistir.
Yine mizah teknolojilerindeki 6zellikle dijitallesme ve sanallasma gibi
olgularin da Tiirk mizahgilarini etkiledigi vurgulanmigtir. Ulagim, bilisim ve
akilli teknolojilerdeki gelismelerle mizah gelenekleri ve aktorleri arasindaki
etkilesimin kolaylastig1, hizlandig1 ve etkinlestigine dikkat cekilmistir.

Son donemde ise akilli makinelerin mizah igerikleri liretmeye
basladig1r agiklanmistir. Mizahin kiiltiirler, bireyler ve toplumlar gibi
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yapay zeka agisindan da yetkinlik Olgiitii olarak degerlendirilebilecegine
vurgu yapilmistir. Yapay zekanin, telif haklari nedeniyle genellikle anonim
nitelige sahip geleneksel kiiltiirlerden 6zellikle de mizah {iriin, gelenek ve
kiiltiirlerinden beslenerek elestirel, analitik ve yaratici dolayisiyla toplumsal
ve bireysel iletisim ve etkilesim yanlarin1 gelistirdigine isaret edilmistir.
Simdilik okul dncesi gocuk seviyesinde mizah iiretebilen yapay zekanin
tipki insanlar gibi genellikle gayri ciddi olarak tanimlanan buna karsilik
yasamin temel ¢6ziim ve sagaltim alanlar1 olan oyun ve eglencenin yaninda
mizahla egitildigi, bu calismada belirginlestirilmistir.

Bu bildiride Tiirk mizah kiltiiriiniin sozIii, yazili-basili, elektronik,
sanal-dijital kiiltiir baglamlar1 ve kusaklar1 arasindaki yaratici etkilesimlerle
degistigi, doniistigli ve geliserek zenginlestigi ortaya konulmustur.
Aslinda Tiirk mizah kiltiiriiniin baglamlar ve kugaklar arasi yaratici
etkilesimlerin tiriini, biitiinl ve kaynag1 oldugu; mizah tiriinleri araciligiyla
yasamdaki ve kiiltiirdeki degisim ve doniisiimler konusunda bireysel ve
toplumsal farkindaligin gelistigi belirtilmistir. Bu degisim ve doniisiim
dolayistyla gelisme siireglerinde teknolojinin 6énemli bir dinamik oldugu
vurgulanmistir. Ozetle Tiirk mizah kiiltiirii 6zellikle teknolojik gelismelerle
yaratilan yeni {irlin, ortam, aktor ve geleneklerle gelismeye, zenginlesmeye
ve yayginlasmaya dolayisiyla yasamdaki ve kiiltirdeki degisim ve
doniisiimleri yansitarak bireysel ve toplumsal yasami sagaltmaya,
yenilemeye ve canlandirmaya devam etmektedir.
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