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Ozet

Bu bildiride Karagéz perdesinde gegen mekanlarin dzellikleri topos
kavrami tizerinden incelenecektir. Toposlar ortak yer anlaminda kullanildiginda
yasanmisglik, deneyim ve sosyal iletisim anlaminda 6nemli islevlere sahiptir. Bu
yontiiyle toposlar; Karagdz oyununda belirli yerlerin ve mekanlarin islevsel olarak
konumlanma bi¢imlerini gostermesi agisindan dikkat ¢ekicidir. Mahalle i¢indeki
bu toposlar belirli sembolik alanlara isaret eder. Mahalle, toplumsal diizenin
izlenebilecegi kii¢iik bir dlgek olarak diisiiniildiigiinde orada karsilasan tiplerin
catismalari, giindelik yasamlari, sorunlart ve birbirileriyle kurduklart iletisim
bigimleri ortak bir deneyimin mizahi bir dille aktarilmasini saglar. Ornegin,
oyun meydani mahalleyi temsil ederken hamam; kadinlarin ve erkeklerin kendi
aralarindaki iletisimlerini yansitir. Bunun yani sira kahve, carsi gibi mekanlar ise
genellike is, meslek ve ticaret konularinin sembolik mekanlart olarak karsimiza
cikarlar. Bu sembolik mekanlarda komsuluk iliskileri, ticaret, is ahlaki, kadin
erkek iligkileri gibi toplumsal konular giindeme getirilir ve mizahi bir Gslupla
elestirilir. Biitiin bunlardan hareketle s6zii edilen mekanlar topos olarak belirli bir
toplumsal glindeme isaret etmek lizere orada bulunurlar. Boylece gerek kiiltiirel
kodlarin gerek mizahi unsurlarin incelenebilecegi bir islev iistlenirler. Biitlin
bunlardan hareketle Karag6z oyunlarinda topos kavrami, mekanlarin mizah dilini
bi¢cimlendirme 6nemli bir yere sahiptir.
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TOPOS SHAPING HUMOROUS LANGUAGE IN KARAGOZ
SHADOW THEATRE

Abstract

In this paper, the characteristics of the spaces in Karagdz shadow theatre
will be analyzed through the concept of topos. When topos is used in the sense of
common place, it has important functions in terms of experience, experience and
social communication. In this respect, topos are remarkable in terms of showing
the functional positioning of certain places and spaces in Karag6z play. These topoi
in the neighborhood point to certain symbolic spaces. When the neighborhood is
considered as a small scale where the social order can be observed, the conflicts,
daily lives, problems and communication styles of the characters who meet
there enable a common experience to be conveyed in a humorous language. For
example, while the playground represents the neighborhood, the Turkish bath
reflects the communication between men and women. In addition, places such as
coffechouses and bazaars are often symbolic spaces for business, traditional crafts
and trade. In these symbolic places, social issues such as neighborhood relations,
trade, business ethics, and relations between men and women are brought up and
criticized in a humorous manner. From all these points of view, these places are
there to point to a certain social agenda as topos. Thus, they assume a function
where both cultural codes and humorous elements can be examined. From all
these, the concept of topos in Karagdz shadow theatre has an important place in
shaping the humor language of the places.
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Giris

Tiirk golge tiyatrosu Karagoz, gelencksel sahne sanatlarindan biri
olarak, gorsel ve sozlii anlatimi birlikte sunar. Karagdz oyunlari, halkin
giinliik yasamini, toplumsal yapisini, geleneklerini ve mizah anlayigimi
yansitir. Oyunlarda, farkli kiiltlirlerin bir araya gelisleri, anlagmazliklari,
ortak sorunlart mizahi bir dille anlatilir. Bu baglamda Karagéz perdesi,
birlikte yasayan farkli gruplarin tipolojik 6zelliklerinin mizahi bir dille
aktarildig1, toplumsal ve siyasal elestirileri barindiran ortak bir mekani
“topos”u anlatir. Toposlar ortak yer olarak kullanildiginda yasanmislik,
deneyim ve sosyal iletisim anlaminda 6nemli iglevler tistlenir. Ortak yer, hem
konusmacinin kiiltiiriinii hem de onun seslendigi topluluga 6zgii olana, yani
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ortak olarak sahip oldugu siyasi ve ahlaki “degerlere” odaklanma yetenegini
ortaya koyar (Aktulum 2024:21). Karagdz oyunlarinda sosyal iletisim ve
deneyim biiyiik¢e ¢izilmis bir gember olan mahalle {izerine konumlanmastir.
Mabhalle, toplumsal g¢atigmalarin yasandigi, giinlik yasamin aktarildig:
sembolik bir mekana doniistiiriilmiistiir. Toplumsal diizenin izlenebilecegi
bir mekan olarak mahalle, ortak deneyimi mizahi bir islupla aktarilan
kiiciik dlgekli ortak alan “topos”u yaratmasi baglaminda dikkat gekicidir.
Biiytik bir cember olan mahalle, toplumsal cinsiyet, meslekler, ortak sohbet
alanlari, eglence mekanlar1 gibi toplumsal aktarimin ¢ogul mekanlarini
tekil bir alanda toplar. Cars1 ve pazaryeri; oyunlarda sikca karsilasilan ve
mabhallenin ortak mekanmi “topos”u olusturur. Halkin giinlik yasamini,
aligverisi ve etkilesimini yansitarak halkla i¢ ice olan tiplerin yer aldigi,
toplumsal bellegin aktarildig1 mekanlardir.

1. Sosyal Biitiinlesme ve Catismalar: Kahvehane

Osmanli toplumunda sosyal etkilesimin, sohbetin ve halkin giindelik
yasaminin merkezi olarak kahvehaneler onemli bir yer tutmustur. Karagdz
oyunlarinda genellikle halkin bir araya geldigi, giindemi tartistig1 ve sosyal
baglarin giiclendigi bir ortam olarak tasvir edilir. Kahvehane bu baglamda
ortak yer “topos”u olusturan bir mekan olarak degerlendirilebilir.

Karagéz ve Hacivat sik sik bu mekanda karsilagir, zaman zaman
Karagoz kahvede caligir, burada birbirleriyle diyalog kurar ve toplumsal
catigmalart mizahi bir islupla aktarirlar. Bu baglamda kahvehane toposu,
oyunlarda zaman zaman halkin sosyal elestirilerini dile getirdigi, toplumsal
yapiy1 sorguladigi bir alan héline gelir. Ornegin Sairlik oyununda
kahvede Karagoz ile 4sik Hasan arasinda muamma ¢oziildiigii ve atigma
yapildig1 goriiliir (Kudret 1970: 151-156). Tahmis oyunu da yine kahvede
gecmektedir. Karagdz burada da Ak Arap’in yaninda kahvecide ¢alismaya
baslar.Yine Timarhane oyununda da mahalledeki sorunu ¢ézmesi igin
Hacivat, mahallelinin kendisini kahveye cagirdigini ifade eder (Kudret,
1970: 321)

2. Mekanlarin Cinsiyeti: Hamam

Hamam, hem temizlik hem de sosyal etkilesim kurulan ortak bir
mekani olusturur. Karag6z oyunlarinda hamam, tiplerin fiziksel temzilikten
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cok, toplumsal temizlik ve bireysel sinirlarin sorgulandigi bir mekan
olarak tasvir edilir. Hamamda gegen sahneler, tiplerin bir araya geldikleri
sosyal ve kiiltiirel kodlarin belirginlestigi alanlardir. Hamam, toplumda
farkli siniflarin bir arada bulunabildigi nadir yerlerden biridir. Karagoz ve
Hacivat ve diger tipler, hamamda hem sosyal siniflarin1 hem de kisiliklerini
yansitan davramglar sergilerler. Ornegin Hamam oyununda  Celebi,
kendisine ait olan Kurubalik Hamamin isletme gorevini Hacivata verir.
Hacivat da hamamda calismalari igin Sall1 Natir ve Salkim Inci’yi ¢cagirir.
Burada Karagdz’iin de ¢esitli gorevleri vardir. Bunun yani sira kendisine
yasak olan yerlere girmeye ¢abaladigi, kiisleri baristirdigi, zaman zaman
kavgalar1 alevlendirdigi goriiliir (Kudret 1969: 218) Karagdz’iin kadilar
hamamina girisinin yasak olusu, mekanlarin kurallarini, toplumsal cinsiyet
siirlarin belirlenisini mizahi bir {islupla aktarmasi agisindan dikkate
degerdir. Oyunda Karag6z’lin her defasinda atildigi ama her atilista da bir
seyler ¢aldig1 goriiliir (Kudret 1969: 222). Bu anlamda kiiltiirel nesneler ve
mekanlara dikkat ¢ekmesi agisindan toposlar oldukea islevseldir.

3. Ekonomik ve Sosyal Alan: Diikkanlar, Pazarlar, Carsilar

Karag6z i¢in bulunan meslegin mekéani genellikle onun mahallenin
diger kisileriyle sosyallestigi baglam olarak karsimiza ¢ikar. Burasi bir
anlamda ticaretin, aligverigin ve toplumsal etkilesimin bir yansimasi olarak
aktarilir. Karagdz ve diger tiplerin bir araya gelerek toplumsal yapilari,
degerleri ve iligkileri mizahi bir sekilde ortaya koydugu bu alanda mizahi bir
bicimde meslek anlayisi, ticaret iligkileri, bor¢lanma gibi ekonomik konular
irdelenir. Burada Karagoz ve Hacivat, farkli siniflarin tiiketim aliskanliklar
ve ticaretle ilgili mizahi gozlemlerini paylasirlar. Burada gegen sahneler
genellikle tiiketim, pazarlik ve toplumsal iliskilere dair hicivlerle aktarilir.
Halkin birbirleriyle etkilesimde bulundugu, bazen ticari anlasmazliklarin
bazen de sosyal catismalarin yasandigi bir mekan olarak kullanilir. Burada
aligveris sirasinda yasanan kiiciik hileler, aldatmalar ve toplumsal normlara
kars1 yapilan kiigiik bagkladirilar, sosyal elestriyi mizahi bir dille aktarir.
Ornegin As¢ilik oyununda Karagdz asc1 ciragi olarak ise alinir ancak ustasi
Bolulu Memis ga bir tiirlii dilkkanda durmaz ve ona isi 6gretemez. Bunun
yani sira alacaklilar1 da siirekli diikkdna gelerek Karagoz’ii sikistirirlar.
O da gelen borglularin senetlerini ellerinden alarak yirtar ve alacaklilar
doverek gonderir (Kudret 1992: 157). Bunun yani sira ustasi ¢arsidan
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cesitli malzemeler gonderir ve onlarn Karagdz’iin karsilamasini ister.
Ancak birinde Karag6z ¢ok agir oldugu igin tasiryamadigimi sdylediginde,
ustas1 6onemli olanin malin dékiilmemesi oldugunu Karag6z’iin ezilmesinin
onemli olmadigini soyler(Kudret 1992: 151). Burada goriildiigii gibi usta
ve cirak iliskisinin olmasi gerektigi gibi ylriitiilmeyisi mizahi bir dille
aktarilir. Usta ¢iragina gereken 6zeni gostermemekte ve is yeri alacaklilarin
geldigi, doviildiigii ve senetlerin ellerinden alindig1 bir yer olarak islevseldir.

Mizah, genel anlamda keskin giildiirii, komedi, ironi gibi olgular
iceren toplumsal bir olgudur (Zijderveld 2010:177). Giinliik rutinlerin
aktarildig1 oyunlarda mekanlar, toplumsal bir olgu olarak degerlendirilen
mizahi ifadelerle keskin bir giilmeyi meydana getirirken; keskin bir
toplumsal elestiriyi mizahi bir dille aktarir. Bu aktarim ¢alismanin konusunu
da olusturan toposlar baglaminda gerceklestirilir. Burada ortak mekan,
Connetton’un “ortak bellek” tanimlamasiyla birlikte degerlendirilebilir.
Ortak bellek, gegmisin imleri bir araya gelince, o sirada var olan toplumsal
diizeni mesru gosterir. Herhangi bir toplumsal diizene katilmis bulunanlarin,
ortak anilar1 oldugunu varsaymalar1 gerektigi ortiik bir kuraldir (2019:11).
Karag6z oyunlarinda ¢izilen mahalle kavrami ortak aktarimin mekani olarak
toplumsal kurallar elestiriken; mahalle kavrami ile aktatilan ve mahalleyi
olusturan tiplerin, mimari yapilarin, eglence anlayiglarinin ve cinsiyetin
ortak bilincini aktarmaktadir. Bu baglamda soziin 6znellik boyutu silinir,
anlatim tarafsizlasir (Aktulum 2024: 22) ve ikili zitligin mizahi elestirisi
sahnede yerini alir.

Sonug¢

Karagéz oyunlarinda toposlar, hem eglenceyi hem de derin bir
toplumsal elestiriyi barindirir. Halkin kiiltiirel hafizasina, sosyal yapisina
ve degerlerine dair ipuglar1 verirken aym zamanda topluluk icindeki
sorunlarin da mizahi bir dil ile elestirilmesine olanak tanirlar.Toposlar,
oyunlarda toplumsal diizenin izlenebilecegi kiiclik 6lgekte bir mekan algisi
cizerler. Bu mekanlar halkin giinlik yasaminin aktarildigi kahvehane,
hamam, ¢ars1, ev vb. mekanlardir. Ayn1 baglami paylasan bireyler i¢in ortak
aktarimin sunuldugu bu mekanlar mizahi bir dil kullanilarak sembolik bir
anlatima dahil olurlar. Bu aktarimda ilk olarak mahalle ve onun igindeki
diger baglamlar i¢ ice gecerek hem topluluga dair kliseleri hem de bunlar
tersinleyen bir mizahi dilin olusumu noktasinda islevseldirler. Oyunlarda
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tek bir mekan olarak goriilen mahalle, igerisinde farkli mekanlar1 da
icermektedir.
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