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Ozet

Geleneksel sergileme bi¢imleri, 20. yiizyilda Avangard sanatlar ile degismeye bagla-
mis sadece duvarlar1 degil mekani kullanan ve doniistiiren enstalasyonlarla katilim odakli
sergileme pratikleri gelistirilmeye baslamistir. Enstalasyon sanati, dijital teknolojiler ve
yapay zeka teknolojileriyle birleserek mekan algilarimiza farkli bakis agilart kazandir-
mistir. Yapay zeka, 20. yiizyilda bilgisayar teknolojileriyle gelismeye baslayan ve insan
zekasini taklit etmeye dayali bir teknoloji olarak 21. yiizyilda hayatimizin her alaninda
yer alan bir sisteme doniismiistiir. Ozellikle sanatta yapay zekanin kullanilmasiyla ma-
kine 6grenmesi, kodlama, veri isleme, manipiilasyon gibi kavramlar sanat alanina dahil
edilmis, yapay zekay1 sanatinda kullanan sanat¢ilar ayni zamanda yazilimei, miithendis,
mimar, veri uzmani gibi ¢esitli uzmanliklara sahip sanatcilar olarak one ¢ikmaya basla-
mistir. Bu sanatcilar, mekana 6zgii biiylik boyutlu etkilesimli projelerinde kendi ekiple-
riyle kolektif iiretimler gerceklestirmektedir. Yapay zeka sadece bir sanat eserini ortaya
cikartan bir sanat¢1 olarak degil ayn1 zamanda bir serginin kiiratorii olarak ortaya c¢iktigi
giiniimiiz ¢agdag sanat ortaminda sanatin hem tiretiminde hem de sergilenmesinde sanat-
cilarla is birligi icerisinde yer almaktadir. Dijitallesme ile enstalasyon sanatina eklemlenen
yeni teknolojiler, geleneksel sanat bigimlerine yeni ve farkli yorumlar getirmistir. Belirli
bir kavram etrafinda olusturulan sergilerin bir pargasi haline gelen dijital enstalasyonlarin
tasarimi, mekana yansitilan bir video projeksiyon yontemi olarak karsimiza ¢ikabildigi
gibi dev bir ekran kurulumu olarak ya da katilimcilar1 360 derece kusatan ekran tasarimla-
r1 biciminde de karsimiza ¢ikabilmektedir. Sergi mekanini doniistiiren dijital enstalasyon-
lar, siirtikleyici gorsel-isitsel projeler olarak katilimcilarin algilarin1 manipiile etmeye ve
farkli algilama bi¢imlerini kesfetmeye yonelik etkilesimli deneysel calismalardir. Dijital
enstalasyon ¢aligmalarinda yapay zeka algoritmalarinin kullanimi sanatta farkli algilama
bicimlerinin ve insan- makine etkilesiminin yolunu agmistir. Bu baglamda yapay zekanin
dahil edildigi dijital enstalasyon projelerinin galerilerdeki sergileme pratiklerine etkisi
medya sanatcisi Refik Anadol’un Istanbul’daki kisisel sergileri {izerinden érneklendirile-
rek incelenecektir.
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Abstract

Traditional forms of exhibition began to change with the avant-garde arts in the 20th
century, and participation-oriented exhibition practices began to be developed with instal-
lations that use and transform not only the walls but also the space. Installation art, com-
bined with digital technologies and artificial intelligence technologies, has contributed
different perspectives to our perception of space. Artificial intelligence, as a technology
that started to develop with computer technologies in the 20th century and based on imi-
tating human intelligence, has turned into a system that takes place in every aspect of our
lives in the 21st century. Especially with the use of artificial intelligence in art, concepts
such as machine learning, coding, data processing and manipulation have been included
in the field of art, and artists who use artificial intelligence in their art have started to stand
out as artists with various specialties such as software developers, engineers, architects
and data specialists. These artists realize collective productions with their own teams in
their site-specific large-scale interactive projects. In today’s contemporary art environ-
ment, where artificial intelligence emerges not only as an artist who creates a work of art
but also as a curator of an exhibition, it collaborates with artists in both the production
and exhibition of art. New technologies added to the art of installation with digitalization
have contributed new and different interpretations to traditional art forms. The design of
digital installations, which have become a part of exhibitions created around a specific
concept, can appear as a video projection method projected on the space, or as a giant
screen installation or as screen designs that surround the participants 360 degrees. Digital
installations that transform the exhibition space are immersive audiovisual projects, inter-
active experimental works that seek to manipulate perceptions of participants and explore
different ways of perception. The use of artificial intelligence algorithms in digital instal-
lation works has paved the way for different forms of perception and human-machine
interaction in art. In this context, the impact of digital installation projects involving arti-
ficial intelligence on the exhibition practices in galleries will be examined through media
artist Refik Anadol’s solo exhibitions in Istanbul.

Keywords: Artificial Intelligence, Data Art, Exhibition Practices, Digital Art, Digital
Installation
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1. GIRiS

Yapay zeka yalnizca sanat eserinin olusumunda rol alan bir ara¢ degil, sanat eserinin
sergilenmesinde de 6nemli bir yere sahip olan bir teknolojidir. Yapay zekaya bir beden
ve kimlik atfettiginizde bazen bir sanat¢1 bazense bir kiiratdr olarak sanat sahnesinde
goriilmektedir. Dolayistyla yapay zekanin sanatla kurdugu iliski sadece eserin olusma sii-
recini degil sergilenme siirecini de etkilemektedir. Bu arastirma yapay zekanin sergileme
pratiklerine etkisini Refik Anadol’un Istanbul’daki kisisel sergileri {izerinden incelemeyi
amagclamaktadir. Refik Anadol’un Istanbul’da gergeklestirdigi ii¢ kisisel sergisi ele almn-
maktadir. Istanbul’daki ilk kisisel sergisi olan 2017 tarihli Arsiv Riiyas1 Salt Galata’da
gerceklesmistir. Sanat¢inin Istanbul’daki diger kisisel sergileri ise 2018 tarihli Eriyen
Hatiralar ve 2021 tarihli Makine Hatiralari: Uzay sergisi Pilevneli Sanat Galerisi’nde
gerceklesmistir. Bu ii¢ sergide yer alan ¢alismalar {izerinden yapay zeka ve sanat iliskisi
baglaminda sanat eseri odakli pratikler ve katilimci odakli pratikler incelenmistir.

Bu baglamda yapay zekanin sergileme pratiklerine etkisini; yapay zekanin sanatgi
olarak sunuldugu pratikler, sanat eserinin 6ne ¢iktig1 pratikler ve katilimcinin duyusal
deneyimlerini odagina alan pratikler olarak ele almak miimkiindiir. Yapay zeka sadece
sanat eserini degil eserin sergilenme siirecini de etkilemektedir. Ozellikle yapay zeka-
nin dahil oldugu sanatsal tiretimleri tanimlayan deneyim, siiriikleyicilik, ¢oklu duyusal
enstalasyonlar, makine hatiralar1 gibi kavramlar eserin izleyici/ katilimer karsisindaki
gosterim bigimini etkilemektedir (Anadol 2022: 30). Duyusal deneyimleri etkileyen per-
formanslarda biiytikliik, hareket ve 15181n estetik kurgusu izleyiciler tarafindan temasa
edilmektedir. Bu seyir hali, izleyicide duyularla algilanan sinirli mekanin 6tesini diistinme
ve hayal edebilme imkanin tetiklemektedir. Bilimin ve teknolojinin ekseninde farkli du-
yusal deneyimleri tecriibe etmeye dayali sanat eserleri 6zellikle katilimer odakli pratikler
olarak on plana ¢ikmaktadir. Yeni medya sanati ve mimari arasinda iligkiler kuran medya
sanat¢ist Refik Anadol’un caligsmalari, sanat eseri odakli ve katilimct deneyimine dayali
projeler olarak 6ne ¢ikmaktadir. Sanat¢i, coklu duyusal enstalasyonlariyla sadece gorsel
ya da isitsel degil, farkli duyular bir arada deneyimlemeyi saglayan ¢aligmalara odak-
lanmaktadir. Yapay zeka, ¢oklu duyusal enstalasyonlarin ve mekan tasarimlarinin hayata
gecirilmesinde yaratici bir rol iistlenmektedir.

1. Yapay Zekanin Sergileme Pratiklerine Etkisi

Bu makale kapsaminda yapay zekaya beden ve kimlik atfedilerek sanatci olarak 6ne
ciktig1 projeler olan; sanat¢1 odakli pratikler, yapay zekanin resim, heykel ve enstalasyon
gibi sanat formlariyla 6ne ¢iktig1 projeler olan; sanat eseri odakli pratikler ile katilimci
deneyimlerinin 6ne ¢iktig1 projeler olan; katilimer odakli pratikler ele alinacaktir. Bu pra-
tiklerden sanat eseri odakli pratikler ile katilimc1 odakli pratikler Refik Anadol’un Istan-
bul’daki kisisel sergilerinde yer alan ¢alismalar kapsaminda incelenecektir.

1.1. Sanat¢1 Odakh Pratikler

Yapay zeka ve sanat iliskisinde “sanatc¢1 kim” sorusu ortaya ¢ikan en 6nemli tartigsma-
lardan biridir. insan ve teknoloji arasindaki iliskileri odaklanan medya sanatcis1 ve yazar
Selcuk Artut, yapay zeka sanat iligkisini insan-makine is birligine dayali melez yaraticilik
olarak ifade etmektedir (Artut 2019: 779). Bu yaraticilik siireci karsilikli olarak gelisen
bir siirectir. Dolayisiyla yapay zeka ogrendikleriyle kendi tiretkenligini ortaya koyabilen
bir teknoloji olarak sanat¢1 kimligiyle var olabilmektedir. Yapay zeka donanimsal olarak
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bir bedene bir cinsiyete bir kimlige sahip olabilmektedir. Bu kimlikler arasinda sanatci
olmak, teknoloji ve sanat arasinda farkli tartismalar1 dogurmaktadir. Bazi ¢alismalarda
yapay zekanin iirettigi sanat eserleri 6n plandayken bazi ¢alismalarda yapay zekanin sa-
nat¢1 kimligi 6n plana alinmaktadir. Bu kimligin 6ne ¢iktig1 sanat projeleri arasinda res-
sam Robot Ai-Da, yapay zeka kiiratorii Avind ve yapay sair Deniz Y1lmaz yer almaktadir.

1.1.1. Ressam Robot Ai-Da

Robot ressam Ai-Da 2017- 2019 arasinda Oxford Universitesi ve Leeds Universi-
tesinden programcilar, robotik uzmanlar1 ve psikologlardan olusan bir ekip tarafindan
gelistirilmistir. Robot, adini ilk bilgisayar programcilarindan biri olarak kabul edilen ma-
tematik¢ci Ada Lovelace’den ve yapay zekanm Ingilizce kisaltmasi Al’dan aliyor. “Un-
secured Futures” bashigini tasiyan Ai-Da’nin ilk sergisi 2019 yilinda Oxford Universi-
tesi’nde gercgeklesti. (Aikaterini: 19). Ai-Da’nin tasariminda rol oynayan galerici Aidan
Meller, “Bu gériintiiler rahatsiz etmek icin insanligin nereye gittigini sorgulamay: hedef-
liyor: Teknoloji bu kadar ¢ok alana yayilyyorsa insanin rolii nedir? ” tartismalarin odagi
robot ressam Ai-Da’nin iirettigi resimlerin sanatsal bir deger tagiyip tasimadigi degildir.
Burada 6n plana ¢ikan insansi robot ressam Ai-Da’nin bir sanat¢i kimligiyle resimler
yapabilmesine dair kurgularin gelistirilmesidir. Robot ressam Ai-Da’y1 piyasaya sunan
galerici Aidan Meller’in kullandig1 popiiler kiiltiirle bagint1 kuran sunum dili teknoloji-
ye dair mitleri beslemektedir. Popiilerlesen mitler, sanatin metalastirilmasini destekleyen
sanat yonetimi stratejileri olarak 6n plana ¢ikmaktadir (Yetiskin 2022: 41). Insans1 robot
terimi, ¢evresiyle iletisim kurmak i¢in farkli teknolojilere sahip otonom veya yari otonom
bir sistemi ifade etmektedir. Dis goriiniis olarak insan yapisina sahip ya da insana ¢ok
benzeyebilen robotlar, insanlarla benzer sekilde iletisim kurmak iizere programlanmistir

(Aikaterini 2020: 20).

Gorsel 1: Robot Ressam Ai-Da
(https://www.ai-darobot.com/exhibitions Erisim Tarihi: 4.11.2024)
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1.1.2. Kiirator Yapay Zeka Avind

Istanbul Dijital Sanat Festivali’nin 2022 tarihli 2. edisyonu, Tiirkiye’nin ilk yapay
zeka kiiratorii Avind tarafindan gergeklestirilmistir. Serginin metnini ve eserlerden olusan
diizenini meydana getiren Avind yazilimini gelistiren ve insan iligkileri tarafini iistlenen
Bager Akbay ve Esra Ozkan ile es kiirator olarak yer almaktadir. Istanbul Dijital Sa-
nat Festivali 2022 tarihli sergisi, kiiratérlerinden birinin yapay zeka oldugu Tiirkiye nin
ilk sergisi olmustur. Serginin es kiiratorii olan Avind bu sergiye Azerbaycan’in ilk yapay
zeka sanat¢is1 Shusha’y1 davet ederek sadece insan ve makine arasindaki etkilesimi de-
gil, makineler arasi etkilesiminin de kapilarini agmustir (https://digitalartfestistanbul.org/
wp-content/uploads/IDAF22-Katalog TR.pdf).

Gorsel 2: Tiirkiye’nin ilk yapay zeka kiiratorii Avind, Dijital Sanat Festivali, 2022

(https://www.gzt.com/skyroad/yapay-zeka-kuratorunden-dijital-sanat-sergisi-3660541 Erisim Tarihi:
4.11.2024)

1.1.3. Robot Sair Deniz Yilmaz

Robot sair Deniz Yilmaz’in bir robotik kol araciligiyla kagida aktarilan siirlerini Pos-
ta Gazetesi’nin “Yurdumun Sairleri” kdsesinde yayinlanmasi i¢in génderen Bager Akbay,
gazetede yaymlanmig olan siirlerin sahiplerinin gorsellerinden ortalama bir insan profili
olusturmustur. Algoritmaya “Deniz Yi1lmaz” ismini veren sanatci, bu kimligi olustururken
cinsiyet belirtmeyen bir isim ile Tiirkiye’de en ¢ok kullanilan soyadi bir araya getirmistir.
Deniz Yilmaz’in kodlarini acik kaynakli olarak web tabanli bir sistem tizerinden erigime
acan Bager Akbay, projeye ait yazilim ve donanimi herkesin erisimine ve kullanimina agik
hale getirmistir. Posta Gazetesi’nde yaymlanmayan Deniz Yilmaz’in siirleri 2015 yilinda
hem Amber Sanat ve Teknoloji Festivali'nde hem de Contemporary Istanbul Plugin bé-
liimiinde sergilenmis, editorliiglinii Ebru Yetiskin’in istlendigi “Digerleri Gibi” baslikli
kitab1 yayimlanmistir. Deniz Yilmaz, yapay zekaya bir beden ve kimlik atfederek siirler-
inin sergilenmesini konu alir ve bunu sorunsallastirir. Boylece bir algoritma olan Deniz
Yilmaz, sanatc¢1 ve birey olarak var olmanin yollarini absiirt bir dille sorgulamaktadir
(Yetiskin 2022: 223).
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Gorsel 3: Bager Akbay, Deniz Y1lmaz, 2015, Contemporary Istanbul
(https://listelist.com/sair-robot-deniz-yilmaz/ Erigim Tarihi: 6.11.2024)

1.2. Sanat Eseri Odakh Pratikler

Yapay zeka; resim, heykel ve enstalasyon gibi geleneksel sanat bigimlerine eklemle-
nerek yeni ifade bi¢cimleri kazandirmaktadir. Verilerle 6grenen yapay zeka, sanatla yaptigi
1§ birliginde yine diinyaya ve topluma dair verileri kullanarak sanat eserlerinin tiretiminde
etkili olmaktadir. “Veriyi pigmentlere ¢evirme” ifadesini eserlerini olusturmak i¢in kulla-
nan Refik Anadol’un sergilerinde yer alan ¢alismalarda veri resmi, veri heykeli ve stiriik-
leyici deneyim olarak adlandirilan dijital enstalasyonlardan olusmaktadir. Yapay zekanin
tirettigi verilerden olugan enstalasyonlar yeni bir sinematografik deneyimi amacglamakta-
dir. Refik Anadol, kalabalik kent merkezlerinin fotografik verilerinden, doga olaylarinin
verilerine kadar farkli alanlara dair milyonlarca veriden olusturmaktadir. Kolektif bellek
lizerine yaptig1 bu caligmalar, veri heykellerine veri resimlerine ve katilimcilart ¢evrele-
yen enstalasyonlara doniismektedir (Anadol ve Kivrak 2023: 102). Refik Anadol’un ser-
gilerinde yer alan gorsel- isitsel veri heykelleri ve veri resimleri diginda sanatci bir ekip
olarak hem sanat galerilerinde hem de kamusal alanda da projeler gelistirmektedir. Yeni
medya sanatlarin1 ve mimariyi bir araya getirerek melez mimariler tasarlayan Anadol
stiidyo, katilimcilara yapay zeka ile sinematik bir deneyim amaglayan mekana 6zgii en-
stalasyonlar gerceklestirmektedir (Anadol 2022: 30).

1.3. Katilimci Odakh Pratikler

Katilimci deneyimine odakli enstalasyonlar yapay zekanin dahil oldugu ¢aligmalarda
da goriilmektedir. Katilimeilarin algilarini manipiile etme ve farkli algilama bigimlerini
deneyimlemeyi 6n plana alan ¢aligmalar sergileme pratiklerinde 6nemli bir yere sahiptir.
Imgenin iiretimi algilar1 manipiile etmekte ve farkli algilama bigimlerini deneyimlemeyi
saglamaktadir. Jean Baudrillard, imgeyi gergekligin soyutlanmasi olarak tanimlar. Dijital
imge iiretiminde ise imgeler gercekligin yansimasi olma islevinden ¢ikarak hipergercek-
lige doniismislerdir (Baudrillard 2010: 37). Hipergerceklik, gercekligi yutmus ve anlam-
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dan yoksun formlariyla kendi mevcudiyetini dayatmis olan anlamina gelmektedir (Baud-
rillard 2010: 39). Baudrillard, sanatta bu imgeleri tanimlarken rastlantisal ve sersemletici
oyun formlarina dahil edilebilen nesneler olarak tanimlamistir. Bu nesneler, sanal ve tek-
nolojik nesneler olarak bireyi kusatan bas dondiiriicli bir ortam sunar. Giiniimiizde yapay
zekanin dahil oldugu dijital enstalasyonlar, katilimcilara algilarini manipiile eden, farkli
algilama bigimlerini tetikleyen ortamlar olarak sanatta yer almaktadir. Refik Anadol’un
Istanbul’da gerceklesen kisisel sergilerinde yer alan enstalasyonlar ve mekan tasarimlari
bu tanim igerisinde degerlendirilebilen ¢alismalar olarak 6ne ¢ikmaktadir.

2. Refik Anadol’un Istanbul’daki Kisisel Sergileri

Medya sanatgis1 Refik Anadol, istanbul’da ii¢ kisisel sergi diizenlemistir. Bunlar;
2017 tarihli Arsiv Riiyasi, 2018 tarihli Eriyen Hatiralar ve 2021 tarihli “Makine Hatiralari:
Uzay” sergileridir. Bu sergilerde yer alan caligmalar, katilimcilarin duyusal algilarini
hedef alarak farkli algilama bi¢imlerini deneyimlemeyi saglayan deneysel projelerdir.

2.1. Arsiv Riiyasi

Refik Anadol’un 2017 yilinda Salt Galata’da gerceklesen sergisi Arsiv Riiyasi, Salt
Galata’nin yaklasik 1,7 milyon arsiv belgesini yapay zekadan gecirerek tasarladigi etkile-
simli bir enstalasyondur. Google’in Artists and Machine Intelligence (AMI) adl1 misafir
sanat¢1 programina katilmaya davet edilen Refik Anadol, bu proje i¢in aralarinda Mike
Tyka, Kenric McDowell’in da bulundugu miihendis ve yazilimci sanatgilarla is birligi
kurmustur (Anadol ve Kivrak 2023: 102). Salt Galata’nin zengin arsivi, katilimcilari
cevreleyen bir deneyime doniismektedir. Duvarlarina projeksiyonla verilerin yansitildigi
silindirik formda bir odanin ortasinda duran katilimcilar, konsol araciligiyla miidahale-
de bulunarak arsivlerin arasinda gezebilmektedir. Miidahalenin olmadig1 durumlarda ise
“Arsiv Riiyas1” 6grendigi veriler arasinda riiyaya dalarak belgelerin birbirleriyle bek-
lenmedik ve tekrarlanmayan baglantilarin1 kurabilmektedir. Hikdye yazar1 Jorge Luis
Borges’in “Babil Kiitiiphanesi” isimli kisa dykiisiinden ilham alan Arsiv Riiyasi’nin ta-
sarim1 mekanin tavanina yerlestirilen aynalarla oval bigimde uzayan sonsuzluk etkisi ya-
ratir (Miller 2019: 205-206). Bu calisma ayni1 zamanda belgeleme ve arsiv tekniklerinin
gelecegine de bir model olusturmaktadir. Teknoloji tarihgisi Arthur I. Miller’in “Artist
in The Machine” isimli kitabinda siirtikleyici bir medya enstalasyonu olarak tanimladi-
g1 Arsiv Riiyasi’ndan “Medya ve mimari arasinda bir ¢arpisma” olarak bahsetmektedir
(2019: 205). Bu mekan tasarimi sadece katilimcilara yonelik duyusal bir deneyimi degil
ayni zamanda arsiv ve belgeleme teknolojilerinin gelecegine dair bir fiitiiristik bir tasarim
fikrini de sunmaktadir.
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Gorsel 4: Refik Anadol, Arsiv Riiyast, 2017, SALT Galata
(https://saltonline.org/tr/1783/soylesi-jussi-parikka-ve-ahmet-gurata Erisim Tarihi: 12.11.2024)

2.2. Eriyen Hatiralar Sergisi

2018 y1linda Pilevneli Sanat Galerisi’nde gerceklesen, Eriyen Hatiralar Sergisi, tekno-
loji ve cagdas sanatin birlesimiyle temsilin tanimina yepyeni ag¢ilimlar getirmistir. Refik
Anadol, insanlart mutlu eden ya da {izen bir¢ok aniy1 dair frekanslari makine 6grenmeyle
veriye doniistiirerek gorsellestirmektedir. Veri tablolari, arttirilmis veri heykelleri ve 151k
projeksiyonlarindan olusan sergi, insan beyninin duygularla olusturdugu sinyalleri sa-
natsal tarzlarda yorumlanmasini saglayan algoritmalarla bir araya getirilmistir. Insan ve
yapay zekanin ortak {iretimi olan 10 ¢alisma, galerinin ii¢ katina yayilarak sergilenmistir.
Insanlarin amlarinm isimsiz olarak toplandigi Kaliforniya Universitesi Sinirbilim Mer-
kezi’nde sinir dalgalarindaki degisimleri 6lgen EEG makinasi sayesinde sanat¢i biligsel
sinyaller hakkinda veri toplayabilmektedir. EEG dalgalarina bagli olarak anilarin giicii
sayesinde eserin gorselligi de zenginlesmektedir. Serginin girisinde duvarda yer alan bir
ekranda eserlerin olusum siireci izlenebilmektedir. Ekranin iist kisminda EEG makinesi
ile anilarin olusturdugu biligsel sinyaller yapay zekaya okutularak verilere doniismekte-
dir. Ekranin altinda ise sanat¢inin yazdigi bir kodsayesinde verilerin dijital heykellere
doniisiimii yer almaktadir (Anadol https://refikanadol.com/works/melting-memories/)
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Gorsel 5: Refik Anadol, Eriyen Hatiralar, 2018, Pilevneli Sanat Galerisi
(https://www.pilevneli.com/tr/exhibitions/17-refik-anadol-eriyen-hatiralar-pilevneli-
dolapdere/works/ Erisim Tarihi: 12.11.2024)

[zleyicinin sanat eserini yonlendiren, déniistiiren ve esere dahil olan misyonu, dijital
teknolojilerle birlikte sanat eserini iireten ve olusumunda pay1 olan islevsel bir 6zneye
dontigmiistiir. Gorlilmeyeni gorsellestiren yapay zeka sayesinde insanlarin hisleriyle aci-
ga cikan enerji ve sinyaller en nihayetinde bir veri heykeline doniistliriilmiistiir. Boylece
20. yilizy1l’dan beri gelen kinetik sanat anlayis1 cagimizin teknolojileriyle soyut duygularin
yarattig1 enerjiyi bicimlendirerek hareketli nesnelere dontistiirmeyi basarmistir. Eriyen
Hatiralar Sergisi’nde, olumlu veya olumsuz anilarin olusturdugu hareketlerin beyin dal-
gasi1 sensorli sayesinde veriye doniistiigii projeler Pilevneli Sanat Galerisi’nin toplamda ii¢
katina yayilmistir. Alt katta ii¢ heykel {izerine projeksiyon ile 151k ve sesi birlestiren bir
deneyim yer alirken, giris katinda ekranlara yansitilan alt1 eser sergilenmektedir.

Gorsel 6: Refik Anadol, Eriyen Hatiralar, Veri Heykelleri, Bilingalt1 Kati
(https://www.artfulliving.com.tr/sanat/baskalarinin-anilarina-dokunabilir-misin-i- 14860 Erisim Tarihi:
12.11.2024)
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Ust katta ise serginin en biiyiik boyutlu veri heykeli bulunmaktadir. Insanin biling
evrelerini yansitan bu veri heykellerinin konumlandirilisi rastlantisal degildir. Bu yiizden
alt kat bilingalt1, giris kat1 biling ve iist kat biling {istli seklinde siniflandirilmistir. Hatir-
lama dedigimiz kavram, insanin bellek evrelerinde, alt bellekten ¢agirilan bilginin bellek
asamasinda islenmesi ve harekete ge¢cmesi durumudur. Bu yilizden bilingalt1 katindaki
heykellerin sabit ve duragan olmasinin nedeni, insanin alt belleginde yer alan bilgilerin
ylizeye ¢ikmamasi ve sabit olarak depolanmasidir. Sanatci iglerinin bu yoniiyle insan psi-
kolojisi ve sanatla da bir iliski kurmustur. Giris katinda hareketli alt1 igin disinda, serginin
en ¢ok ilgi goren kismi en iist kattaki 5 metreye 6 metre ¢apinda, dev bir ekran olmustur.
99 monitdriin birlesiminden olusan bu ekranda dort farkli video dokuzar dakikalik set-
ler halinde oynayarak veri heykelini olusturmaktadir (Anadol, https://refikanadol.com/

works/melting-memories/)

) gl
A
/
Y/
/

Ny

Gorsel 7: Refik Anadol, Eriyen Hatiralar, Siiriikleyici (Immersive) Dijital Enstalasyon
(https://www.pilevneli.com/tr/exhibitions/1 7-refik-anadol-eriyen-hatiralar-pilevneli-
dolapdere/works/ Erisim Tarihi: 12.11.2024)

2.3. Makine Hatiralari: Uzay Sergisi

Refik Anadol’un Makine Hatiralar1 serisinin ilki 2019 yilinda New York Artechou-
se’da gerceklesmistir. New York’un 100 milyondan fazla fotografik anisinin makine 6g-
renimi algoritmalar1 kullanarak olusturuldugu sergi de sehrin anilarini ve kolektif bilincini
30 dakikalik deneysel bir sinema deneyimi olarak sunmaktadir (Anadol 2022: 32).

Refik Anadol’un 2021 yilinda Pilevneli Galeri’de sergilenen Makine Hatiralari: Uzay
isimli kisisel sergisi, astronomik aragtirmalar sonucu ISS, Hubble ve MRO teleskoplari-
nin sahip oldugu uzayla ilgili biiyiik veri kiimelerinden 6grenen, yapay zekanin ¢iktilari
veri heykelleri ve enstalasyonlar gibi sanatsal formlara doniismiistiir. Uzayla ilgili veri-
lerin kullanildig1 Makine Hatiralari: Uzay Sergisi, Hatiralar ve Disler olarak iki kisma
ayrilmaktadir. Mekana konulan aynalarla derinligi arttirarak gorsel bir etki yaratilan Veri
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Tiinel’1, verinin ham halinin nasil veri heykellerine ve resimlerine doniistiigiinii gdsteren
bir enstalasyon olarak tasarlanmistir (Kivrak 2021).

Gorsel 8: Refik Anadol, Makine Hatiralari: Uzay, Veri Tiineli, 2021, Pilevneli Sanat Galerisi
( https://www.pilevneli.com/tr/exhibitions/38-refik-anadol-makine-hatiralari-uzay-pilevneli- dolapdere/
installation_shots/ Erigim Tarihi: 15.11.2024)

Oncelikle ISS, Hubble ve MRO teleskoplarina ait verilerden dgrenen yapay zeka
gercege cok yakin sentetik anilar iiretebilmektedir. Makine hatiralar1 kavrami, makine-
ler 6grenebilir mi? Eger 6grenebilirler ise rilya gorebilirler mi? sorularindan ortaya ¢ik-
maktadir. (Anadol ve Kivrak 2023:102). Buradaki hatira ve riiya kavramlar1 da yapay
zekanin tiretmis oldugu gercek olmayan sentetik verileri tanimlamaktadir. Calismalarinda
bu teorilerin pesinden giden Refik Anadol’un, sergideki her bir ¢alismasi yapay zekadan
cikarak veri heykellerine, veri resimlerine ve mekanla biitlinlesik deneyimlere dontismek-
tedir. Serginin giris katinda ISS, Hubble ve MRO teleskoplarina ait verilerin pigmentlere
doniiserek biiyiik bir veri heykelini olusturdugu gorsel- isitsel bir enstalasyon yer almak-
tadir. Caligmalarindaki gorsellik kadar isitsellige de yer veren Refik Anadol’un bu iginde
izleyiciler Rahmaninov’un “Symphony No.2 E Minor” isimli eseriyle es zamanl olarak
enstalasyonu deneyimleyebilmektedir.

Anadol, uzayin sanatsal formlarin1 ve dinamizmini seyrederken, izleyicilerde medi-
tatif bir etki yaratmay1 amaclamaktadir. Diigler kisminda yer alan Makine Hatiralar1 V.2
isimli enstalasyon, 18 kanalli projeksiyon ve dort kanalli ses ile tasarlanarak izleyiciyi
cevreleyen siiriikleyici bir deneyim tasarimidir. VR, AR, XR gibi cihazlara ihtiya¢ duy-
madan deneyimlenebilen bu enstalasyon sizi yapay zekanin iirettigi verilerden olusturu-
lan sanatsal tasarimin merkezine tagimaktadir. Fiitlirist bir sinema deneyimini amaglayan
bu mekan tasarimi, izleyiciyi yapay zekanin riiyalarindan tasarlanan bir mekanin icerisine
cekmektedir. Bir iist katta ise Mars’a dair veriler ile egitilen yapay zekanin tekrara diis-
meden gordiigi rityalardan olusan sonsuz olasiliklarin deneyimlenebildigi bir veri heyke-
li yer almaktadir (Kivrak 2021).
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Gorsel 9: Refik Anadol, Makine Hatiralari: Uzay, Makine Hatiralart V.2
(https://www.pilevneli.com/tr/exhibitions/38/works/image standalone2678/ Erisim Tarihi: 15.11.2024)

Serginin son katinda ise renk pigmentlerine doniisen uzaya ait veriler, dijital kan-
vaslar icerisinde veri resimleri olarak sergilenmektedir. Buradaki resimler, renkleri ve
dinamizmiyle uzayin gorsel ve isitsel gergekliginin soyut estetik formlarla tablolara do-
nlismiis halini teskil etmektedir.

Gorsel 10: Refik Anadol, Makine Hatiralari: Uzay, 2021, Veri Resimleri
(https://www.pilevneli.com/tr/exhibitions/38-refik-anadol-makine-hatiralari-uzay-pilevneli-dolapdere/
works/ Erisim Tarihi: 16.11.2024)

Sonuc¢

Yapay zekanin sergileme pratiklerine etkisi; sanat¢t odakli, sanat eseri odakli ve ka-
tilimc1 odakl pratikler olmak tizere {i¢ baslik altinda incelenmistir. Robot ressam Ai-Da,
robot sair Deniz Yilmaz, yapay zeka kiirator Avind gibi projeler, yapay zekanin kisiles-
tirilerek gerceklestirdikleri sanat eserlerinden 6ne ¢iktig1 projeler oldugu goriilmektedir.
Makine ve insan arasinda gerceklesen iletisim, is birligine doniik bir yasam bi¢imine dair
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yeni yollarin gelistirilmesine katki saglamaktadir. Yapay zeka sanati resim, heykel ve ens-
talasyon gibi geleneksel sanat bigimlerine teknolojiyle yeni olanaklar saglamis, bu sanat
formlarinin tanimlarini genisletmistir. Veri heykelleri, veri resimleri ve dijital enstalasyon
gibi sanat bigimleri goriilmeye baslanmistir. Arsiv Riiyasi Sergisi’nde, dijital enstalasyon,
Eriyen Hatiralar ve Makine Hatiralari: Uzay sergilerinde dijital enstalasyon, veri hey-
kelleri ve veri resimleri yer almaktadir. Ayrica Makine Hatiralar1 V.2 isimli enstalasyon
katilimcilara sinematografik bir deneyim yasatmaktadir. Yapay zeka sanati ayni zamanda
farkli algilama bigimlerinin deneyimlenmesinde etkili oldugu gériilmektedir. Ozellikle
20. yiizy1l’dan bu yana goriilen enstalasyon sanatina dijital teknolojilerin dahil olmasiyla
katilimc1 deneyimine dayali deneysel projeler gelismeye baglamistir. Bu baglamda Refik
Anadol’un Istanbul’da gergeklesen iic kisisel sergisi iizerinde durulmus, bu sergilerde yer
alan enstalasyonlar ve mekan tasarimlari katilimcilara AR, VR gozliikleri ve herhangi bir
aracit olmadan sanal gergeklik deneyimi sunmay1 hedeflemistir. 2017 yilinda Salt Gala-
ta’da gerceklestirilen Arsiv Riiyasi ise katilimcilara yapay zekanin zihinde farkli bir arsiv
deneyimi yasatmistir. Sanal ve fiziksel olanin birlikteliginden olusan mekan tasarimi hem
belgeler arasinda inceleme yapmak hem de yapay zekanin veriler arasindaki baglantilar-
dan kendi sentetik verilerini inceleme fikrini bir konsol araciligiyla oyunlagtirmaktadir.
2018 tarihli Pilevneli Sanat Galerisi’nde sergilenen Eriyen Hatiralar Sergisi’nde ise ya-
pay zekaya ogretilen verilerin katilimcilarin duygu ve diisiincelerinden olusmasi ve yine
katilimcilar tarafindan deneyimlenmesi serginin katilimci deneyimine odakli bir proje
oldugunu gostermektedir.

Yapay zeka ve sanat iligkisi baglaminda ortaya konacak sergileme pratiklerinin ¢o-
galtilmasi olas1 goriilmektedir. Denetleme ve kontrol edebilme mekanizmalarina bagli ola-
rak sanat piyasasi birbirlerine benzer stratejileri yeniden liretse de sanatgilar teknoloji ve
sanata dair is birliklerini ¢ogalttik¢a popiilariteden farklilagan sergileme stratejileri yay-
ginlagmaya devam edecektir.
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